ସ୍ରକଜିକା ଚିଙ୍ତାଧାରା 


ସବୁ ବୟସର ଓ ଶ୍ରେଣୀର ଲୋକମାନଙ୍କ ଭିତରେ ବୈଜ୍ଞାନିକ 
ଦୃଷ୍ଟିଭଙର ବିକାଶ କରାଇବା ହେଉଛି ସୃଉନିକାର ମୁଖ୍ଯ 
ଲକ୍ଷ୍ୟ । ବିଚାର କରିବା, ପ୍ରଶ୍ନ ଉଠାଇବା, ଆଡ଼ୁ ସମୀକ୍ଷା ଆଦି ଏହି 
ଦୃଷ୍ଟିକୋଣର ପରିଚାୟକ | ପିଲାଦିନରୁ ଏହି ଗୁଣଗୁଡ଼ିକର ବିକାଶ 
କରାଯାଇ ପାରିଲେ ଦେଶ ଓ ସମାଉର ଉନ୍ନତି ଆପେ ଆପେ 
ହୋଇପାରିବ। ତେଣୁ ପ୍ରଥମ ଅବସ୍ଥାରେ ସୃଭନିକାର 
ଜାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମଗୁଡ଼ିକ ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ ଏବଂ ପର ଅବୟ୍ାରେ ପିଲାଙ୍କ 
ମାଧ୍ୟମରେ ଶିକ୍ଷକ / ଅଭିଭାବକ /ଜନସାଧାରଣଙ୍କ ପାଇଁ 
କରାଯାଉଛି । ଏସବୁ ଦ୍ଵାରା ଜ୍ବମେ ସ୍ତୁଲ ଓ ଶିକ୍ଷା ବ୍ୟବସ୍ଥାର 
ଆବଶ୍ୟକୀୟ ପରିବର୍ଭନ ଆସିପାରିବ ବୋଲି ଆମର ଆଶା | 


ଏହି ଚିନ୍ତାଧାରାକୁ ବାସ୍ତବ ରୁପ ଦେବା ପାଇଁ ଆମର ବିଭିନ୍ନ 
ଜାର୍ଯ୍ୟକ୍ରମ ଭିତରେ ରହିଛି ବିଜ୍ଞାନ ତରଙ୍ଗ ପଡ଼ିକା ଓ ଅନ୍ୟ ବହି 
ପ୍ରକାଶନ, ଶିକ୍ଷକ କର୍ମଶାଳା, ବିଜ୍ଞାନ ମେଳା, ବିଜ୍ଞାନ ଖେଳନା 
ବିତରଣ ଆଦି । ଆମର ମଡେଲଗୁଡ଼ିକ ତାଲାପଡ଼ି ରହୁଥିବା କିଛି 
ଉଟିଳ ଓ ଦାମିକା ଜିନିଷ ନୁହେଁ । ଏଗୁଡ଼ିକ ସହଜରେ ଓ 
ଶସ୍ତାରେ ହୋଇପାରୁଥିବା ଜିନିଷ ଯାହ୍ାଡଜୁ ଢେଦ୍ିି ହାତରେ 
ନେବାଜୁ ଡରିବେ ନାହିଁ । ବିଜ୍ଞାନର ତଥ୍ୟକୁ ବୁଝାଇ ପାରୁଥିବା 
ଭିନିଷଗୁଡ଼ିକ ଆମ ପାଇଁ ପାଠ୍ୟୋପକରଣ ନୁହେଁ, ବରଂ କିଛି 
ମଜାଦାର ଖେଳନା | ନିଜ ହାତେ ଗଢ଼ିବା - ଖେଳି ଖେଳି ଶିଖିବା 
- ଭଲ ଭାବେ ବୁଝିବା, ହେଉଛି ଆମର ଜୀବନ ଦର୍ଶନ | 
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ପିତିଲାଇଟ ଇଣ୍ଡତ୍ଗିଜ ଲିମିଟେଡ୍‌ ଦ୍ଵାରା ପ୍ରକାଶିତ ଫେଭିକ୍ରାଫଟ 
ପତ଼୍ିକା ହେଉଛି ଏହି ବନିଟିର ପ୍ରେରଣା ଓ ଆଧାର । ଏଥିରେ 
ଦିଆଯାଇଥିବା ଅଧିକୀଶ କାମର ଧାରଣା ସେଥିରୁ ନିଆଯାଇଛି । 
ଆମେ ତାଙ୍କ ପାଖରେ ଏବଂ ଅନ୍ଯ ଉତ୍ସ ପାଖରେ କୃତଜ୍ଞ । 
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ମୁଖବନ୍ଧ 


ଆମ ଚାରିପାଖରେ ଆମେ ପ୍ରତିଦିନ କେତେ ନା କେତେ ଜିନିଷ 
ଦେଖେ । ସେ ଭିତରୁ କେତେ ଆମ ମନକୁ ଛୁଏଁ ଓ ସେସବୁ ଆମର 
ମନେରହେ । ସେଥିରୁ କିଛି ବା ସେହିଭଳି କିଛି ଜିନିଷ ଆମେ 
ପାଖରେ ରଖିବା ପାଇଁ ଇଚ୍ଛା କରିଥାଏ ¦! ମଣିଷ ତା'ର ମୁଣ୍ଡ 
ଖେଳାଇ ଅନେକ ନୂଆ ଜିନିଷ ଚି ସୃଷ୍ଟିକରେ । ଏହି ପ୍ରକାରର 
କାମକୁ ହିଁ ଆମେ ସୃଜନଶୀଳତା କହିଥାଏ । 


ପ୍ରତି ପିଲାର ଗୋଟିଏ ପେଡ଼ି ଆଏ । ସେଥିରେ ସେ ଅନେକ 
ରକମର ଜିନିଷ ରଖିଥାଏ । ସେସବ୍ର ଜିନିଷର ଅସଲ ରୁପ ଯାହା 
ହେଉ ନା କାହିଁକି, ପିଲା ଆଖିରେ ତାହାର ରୁପ ବଦଳିଯାଏ । ପ୍ରତି 
ମଣିଷ ଭିତରେ ସୃଜନଶୀଳତା ରହିଛି । ସୁଯୋଗ ପାଇଲେ ସେ ସବୁ 
ବିକଶିତ ହୋଇଥାଏ । ସୁଯୋଗ ପାଇ କିଏ ବଡ଼ କଳାକାର ବା 
ଶିଳ୍ପୀ ହୋଇପାରେ । ସୂଯୋଗ ଅଭାବରେ ଆଉ କାହାର ପ୍ରତିଭା 
କେଉଁଠି ହଢିଯାଏ । ସେହି ହଢିଯାଉଥିବା ପ୍ରତିଭା ସବୁକୁ ସୁଯୋଗ 
ଦେବା ଓ ତାଙ୍କ ମନ ଭିତରେ ଶୋଇ ରହିଥିଚା ସୃଢନଶୀଳତାକୁ 
ରୁପ ଦେବା ପାଇଁ ଉତ୍ସାହିତ କରିବା ଏହି ଚନିିଟିର ଲକ୍ଷ୍ୟ ! 

ଆଜିକାଲି ତ ଅନେକ ପ୍ରକାରର ଅଭିନନ୍ଦନ ପଡ଼, ଘର ସଜାଇବା 
ଜିନିଷ ବଜାରରେ ମିଳୁଛି । କିନ୍ତୁ ଏସବୁ ଭିନିଷ ହାତରେ ତିଆରି 
କଲେ ତା'ର ମୂଲ୍ଯ ଅନେକ ବଢ଼ିଯାଏ । ପିଲା ତା'ର ହାତ. ମନ ଓ 
ଆଖିକୁ କାମରେ ଲଗାଇବାର ସୁଯୋଗ ପାଏ । ଏସବୁ ବି ବେଶ୍‌ କମ୍‌ 
ଦାମରେ ହୋଇପାରିବ | ଏଥିପାଇଁ କିଛି ସୃତନ୍ତ୍ର ଯନ୍ତ୍ରପାତି ବା ଜିନିଷ 
ଦରକାର ହେବନାହିଁ । କେବଳ ଗୋଟିଏ ଆଗ୍ରହୀ ମନ ହି ଯଥେ୍ଟ । 


ଅନେକ ବର୍ଷ ତଳେ ପିତିଲାଇଟ ଦ୍ଵାରା ଫେଭିକ୍ରାଫଟ ନାମକ 
ଗୋଟିଏ ପତ୍ରିକା ପ୍ରକାଶିତ ହେଉଥିଲା । ଏହି ବହିଟିର ପ୍ରେରଣା ଓ 
ଆଧାର ହେଉଛି ସେହି ପଡ଼ିକା । ଏଥିରେ ଦିଆଯାଇଥିବା ଅଧିକୀଶ 
କାମର ଧାରଣା ସେହି ପତ୍ରିକାରୁ ନିଆଯାଇଛି । କିନ୍ତୁ ଏହି ବହିର 
ଉପସ୍ଥାପନା ଏବଂ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ମୌଳିକ ବା ଅନୁସୃଜିତ । ଏଥିରୁ 
ଅନେକଗୁଡ଼ିଏ କାମ ପ୍ରଥମେ ସୃଜନିକାର ରବିବାର କୁବ ପିଲାଙ୍କ 
ସହ କରାଯାଇଥିଲା । ପିଲାମାନେ ବହୁତ ଖୁସିରେ ଏସବୁ 
କରୁଥିଲେ । ତାଙ୍କର ଆଗ୍ରହ ଏବଂ ସୁବିଧା ଅସୁବିଧାକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟକରି 
ବହିର ଉପୟ୍ଥାପନାର ଶେଷରୂପ ଅଣାଯାଇଛି । 


ମୋଟାମୋଟି ଭାବରେ ଦେଖିଲେ ପିଲାଙ୍କ ସାଙ୍ଗରେ ସମ୍ପର୍କ 
ଯୋଡ଼ିବା ପାଇଁ ଏହି ବହିଟି ଅଠାର କାମ ଦେବ । ଅନ୍ୟ ଅର୍ଥରେ. 
ପିଲାଙ୍କ ସାଙ୍ଗରେ ଏକାଠି ବସି ଏହି କାମଗୁଡ଼ିକ କରିଲେ ପିଲାର 
ଖୁସି ଓ ବିକାଶରେ ତାହା ବିଶେଷ ସହାୟକ ହେବ । ଆଶାକରୁଛୁ 
ବିଜ୍ଞାନ କୁବ, ହସ୍ତକର୍ମ ଶ୍ରେଣୀ, ପ୍ରଦର୍ଶନୀ ପ୍ରସ୍ତୁତି ଆଦିରେ ଏସବୁ 
ବିଶେଷ ଆଦର ପାଇବ । 


ଏଥିରେ ପିଲା ସହଜରେ ପାଇପାରିଲା ଭଳି ବିଭିନ୍ନ ସାଧାରଣ 
ଭିନିଷ କାମରେ ଲଗାଯାଇଛି । ପିଲାମାନେ ତ ଏସବ ଜିନିଷଗୁଡ଼ିକ 
ତିଆରି କରିବା ପାଇଁ ବାହାରି ପଡ଼ିବେଣି । ତେବେ ଏଥିରେ ମାତ୍ର 
ଅଳ୍ଟ କେତୋଟି ଜିନିଷ ଉଦାହରଣ ଭାବରେ ଦିଆଯାଇଛି । ଏହାକ୍ର 
ଆଧାର କରି ଅନେକ ନୂଆ ନୂଆ ଜିନିଷ ତିଆରିର କଳ୍ପନା 
କରାଯାଇ ପାରିବ । ସ୍ତୁଲ ଛୁଟି ଥିବା ବେଳେ ସମୟ କାଟିବା ପାଇଁ 
ଏଥିରୁ ଭଲ ଖୋରାକ ମିଳିବ । ଏହିଭଳି କିଛି ନୂଆ ଢିନିଷ ଚିନ୍ତା 
କରିଥିଲେ ସେ ବିଷୟରେ ଆମ ପାଖକୁ ଲେଖିବାର ଅନୁରୋଧ । 


ମାଛ ୨୦୦୫ ପୂଜନିକା ପରିବାର 


ଚୁଡ଼ିର ମୟୂର 

ଟୋପି 

ଝୁଲନ୍ତା ପ୍ରଜାପତି 
କାଗଜ ଟୁକୁଡ଼ାରୁ ଚିତ 
ପେନମିଲ ଟୋପି 
ମୁଣି 

ବତଜ କଲମ ର୍ଖା 
ମୁନୟର ଚିଡ଼ 

ଟକି ଚଢ଼େଇ 

ଝିଙ୍କ 

ଟ୍ୟୁବରେ ଚିତ୍ର 
ଅଭିନନ୍ଦନ ଅତର 
ଖାଇବା ଦାନାରୁ ଚିତ 
ଖଡ଼ିକା କାଠିରେ ଘୋଡ଼ା 
ଚା ଢକେଟଲୀ 

ଚିତ୍ର ଧନ୍ଦା 

କାଳି ଚପା 


ସୁଚୀପତ୍ତ 


ଲଫାପା ରଖା 

କାଗଉ ଟୁକୁଡ଼ାରୁ କାର୍ଡ 
କାଛଝୁଲା ଲଫାପା ମୁଣି 
କପ୍୍‌ରେ ଖେଳ 
ଉପହାର ଡବା 

ଫଟୋ ବନ୍ଷେର 
ଝୁଲନ୍ତା ଘୋଡ଼ା 
ଗିଟାର 

ଖ୍ରୀଙ୍କମାସର ଗଛ 
ଅଭିନନ୍ଦନ ପତର 

ସିଂହ ମୁଖା 

କଜୁଜ୍ର 

ଝୁଲନ୍ତା ଭୋକର 
କାଗଜର ଝୁଲା 
ଦିଆସିଲିରୁ ମଣିଷ 
ଉଲ୍ରୁ ଚିତ୍ର 


୪୦ 
୪୨ 
୪୪ 
୪୬ 
୪୮ 
୫୦ 
୫୨ 
୫୪ 
୫୮ 
୬0 
୬୨ 
୬୪ 
୬୬ 
3୮ 
୭୦ 
୭୨ 


2 


A A 
a 
oe 


ଚୂଡ଼ିର ମୟୁର 


ଘରେ ଆମନ୍ଦ ଅନେକ ଚଡ଼ି ପର୍ଡ଼ ବର୍ଡିଥ/ଏ / ବେଳେ 
ବଳେ ସେରୁଡ଼ିକ ଦକ୍ଦାଛିଗଲେ ମା' ତାକୁ ଫିଳି ଦଡିଅନ୍ଥି / 
ଏଥର ଦାଳିଂଗନ୍ଦେ ଥ/6ମେ ସେଣୁନ଼ିକ ନେନ୍ଧ ଯିବା ଓ ତାକୁ 
ସଚାନ୍ଦ ଜଦି ନୋଟିଏ ସନ୍ଦଦ ମନଦ୍ୂନ୍ଦ ଚିଆବଦି କବିତା / 
ଏହାକୁ କାନ୍ଧରେ ଝୁନ୍ଦାନ୍ଦ ଘବ୍ଦ ସଜାଛ୍ଦପାଦ୍ଦିବା / 


କ'ଣ ଦରକାର 
ମୋଟା ଧଳା କାର୍ଡବୋର୍ତା ଗୋଟା ଓ ଭଙ୍ଗା ଚୁଡ଼ି, ଅଠା 


କିଥରି କରିବ ; 

ଗୋଟିଏ ଧଳା କାର୍ଡବୋର୍ଡ RAR Og 

ନେଇ ସେଥିରେ ଗୋଟିଏ n t ର କା 
ମୟୂର ଆଙ୍କିଦିଅ। ଚିତ୍ର ଏ ବି 
ଉଳି ସେଥିରେ ଗୋଚ୍ା ଓ “ଏ ” 
ଭଙ୍ଗା ଚୁଡ଼ି ଅଠା ଦେଇ Pl a 
ଲଗାଇଦିଅ। ଏହିଭଳି ର ଏ 
ଭଙ୍ଗା ତୂଡ଼ିରେ ଫୁଲ, 0 ତ 
ସୁନ୍ଦର ଦୃଶ୍ଯ ଓ ଅନ୍ଯ 4 
ବିଡ଼ ବି କରିପାରିବ । aN 


ଅଠା କୁହୁକ 


ଟୋପି 


ଆ/6ମେ କେତେ ପକାଦର ଟୋ ଦେଖିଥିବା / ନୋନ୍ଦିରେ 
ମଧୟ ଫୋଣି ଚିଆଦି କଣି ଠିନିଥବା । କାଗନକୁ କାତି ଚି 
କେତେ ଦବଢମବ୍ଦ ଟୋଫି କିବା / ଏବେ ସହିଦ 
ସଗୋଣିଏ ଗୋଡି ଜିଆଦଦି କବି ଥିର୍ଧିଵ। ଓ ସାଇଂମାନଙୁ 
ଦଫିହାବ୍ଦ ଦେବା / 


କ'ଣ ଦରକାର 
ମୋଟା ତ୍ରଇଙ୍ଗ ଗିଟ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଡ. ପେନସିଲ, କଇଁଚି, ସ୍ତେଲ, 
ଜ୍ୟାମିତିବାକ୍ସରୁ ରାଉଣ୍ଡର, ଅଠା 


କିଥରି କରିବ 17 ଏ 
୨୪ × ୧୯ ସେ.ମି. ମାପର ଗୋଟିଏ ମୋଟା 

ଡଲଇଙ୍ଂ ସିଟ ନେଇ ସେଥିରେ ପାଖ ଚିଡ଼ ଭଳି 

ଦାଗ ଦିଅ ଓ ଗାର ପକା ଅଂଶକୁ କାଟିଦିଅ । Cs I 
ଏବେ କାଗଜର ଗୋଟିଏ ଗୋଲ ପଟି ମିଳିବ । 
ବାହାର ଗୋଲରୁ ଭିତର ଗୋଲ ଯୀାଏଁ 
ଝାଲେରୀ ଭଳି କ୍ରାଟିଦିଅ ଓ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ତଳକୁ 
ଭାଙ୍ଗିଦିଅ ! 

୮ × ୩୦ ସେ. ମି. ମାପର ଆଉ ଗୋଟିଏ ପଟି 
ନେଇ ଲମ୍ବ ବାଗରେ ଅଧା କରି ଚିନ୍ଦୁ ଦିଅ । 


୮ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ଗୋଟିଏ ଅଧାକୁ ଝାଲେରୀ ଭଲି କାଟ । କଟା ହୋଇନଥିବା ଅଂଶକୁ 
ବଡ଼ ଗୋଲର ଝାଲେରୀରେ ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ । 
ଝାଲେରୀଗୁଡ଼ିକୁ ବାହାରକୁ ଭାଇଂଦିଅ । 


ଦିଅ । ଗାର ପକା ଅଂଶ କାଟି ଦେଇ ମଝିରୁ 
ବଳାଟି ବାହାର କର । 


ବାହାରକୁ ଝୁଲି ରହିଥିବା ଝାଲେରୀରେ ଏହି ବଳାଟି ଅଠା ଦେଇ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ । ଟୋପିଟି ତିଆରି ହୋଇଗଲା । ଏବେ ଏହାକୁ ରଙ୍ଗୀନ 
କାଗଜ ଦେଇ ସଜାଇଦିଅ ! 


ଏବେ ୩୦ × ୧୯ ସେ.ମି. ମାପର ଗୋଟିଏ / \\ 
ଡଵଇଙ୍ଗ ସିଟ ନେଇ ପାଖ ଚିତ ଭଳି ଚିହ୍ନ 


ଅଠ/ କୁ୍ଦୁକ ୯ 


ଝୁଲନ୍ତା ପ୍ରଜାପତି 


ଚ୍ିଚ/ାଵଦ୍ଦେ ଵଳଂନ ଫନାଫଡି କନୁ ଥିବାବ ଦେଡିନ୍େ ମନ 
6କରେ ଶ୍ରଣି ହୋଛ୍ଦଯାଏ / ସେପଡିକ ଧଵି ଆଣି ଘରେ 
ବର୍ଡିବା/କୁ ଛନ୍ଦା ହୁଏ / ଚିନୁ ସେଟ୍ରଡ଼ିକ ତ ଥି 
ହେବନାନି / ଆମେ ଜାଗନବନେ ବଛନ ପନାପଡି ଜଦି 
ଘନ୍ଦେ ଝନ୍ଦାନ୍ଦ ପାିଚା / 


କ'ଣ ଦରକାର 
ରଙ୍ଗୀନ ଡ଼ଇଙ୍ଗ ସିଟ, ରଙ୍ଗୀନ ମୋଟା କାଗଉଡ, ଛୁଖି, ସୁତା, 
ସେଲୋଟେପ, ପେନସିଲ, ତିନୋଟି ସରୁ ତାର, ପତଳା ବାଡ଼ି, ଅଠା 


କିଅରି କରିବ 
ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର ଡ଼ଇଙ୍ଗ କାଗଭରେ ପ୍ରଜାପତି ଆକୃତି କାଟିଦିଅ । 
ସେଥିରେ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ଲଗାଇ ସଭାଇଦିଅ । 


୧୦ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ଛୁଖି ସହାଯ୍ଯରେ ପ୍ରଭାପତିର ଉପର ପଟୁ 
ସୁତା ଗଳାଇଦିଅ । ତଳେ ଗୋଟିଏ ଗଣ୍ଡି 
ପକାଇଦିଅ ଯେପରି ପ୍ରଜାପତିଟି ଖସି 
ଯିବନାହି । ତଳେ ସେଲୋଟେପ ଲଗାଇଦିଅ । 
ଉପର ପଟେ ଲମ୍ବା ସୂତା ଛାଡ଼ିଦିଅ । ପତଳା 
ତାରକୁ ତଳ ଚିତ଼ ଭଳି ବଙ୍କାଇଦିଅ ! ଏହିଭଳି 
ତିନୋଟି ତାର ବଙ୍କାଇଦିଅ । 


ଏବେ ତାର ତିନୋଟିରେ. 
ପ୍ରଜାପତିର ଉପର ପଟେ ଥିବା 
ସୂତାରେ ଚିତ ଭଳି 
ଝୁଲାଇଦିଅ ! ଧୃତି ଥକାପତିକୁ 
ଅଲଗା ଲମ୍ବାର ସୂତାରେ 
ଝୂୁଲାଅ। ଉପର ପଟେ 
ଗୋଟିଏ ସରୁ କାଠ ବାଡ଼ି 
ଲଗାଇ ଉପର ତାରଟି | 
ସେଥିରେ ଝୁଲାଇଦିଅ । 
ଝୁଲନ୍ତା ପ୍ରଜାପତି {) 
ହୋଇଗଲା ! $ | 


ଅଠା! କୁହୁକ ୧୧ 


କାଗଜ ଟ୍ରକ୍ୂରଡ଼ାରୁ ଚିତ୍ର 


ଆମେ ପେନଣିନ, ବଂ ପେନଥିନ୍ଦ କ୍ରେଯନ, ତୂଳାବେ 
ବଂ ଦ୍ଦ ଅନେଜ ଚିଡ଼ ଆନିଂଥିଦା । ଏକଳି ଚିନିଶ 
ଡିଆ କଣିଦ/ ବେଳେ ଅନେକ ବନ କାଣଜ ଟୂକୁଡ଼ା 
ଆମ ପାଣବେ ଚଡି ଯାଦର୍ଥଚ / ସେରୁରଡ଼ିକ ଲଗାନଛ୍ଦ ବି 
ସଥନ୍ଦଦ୍ଦ ଚିତ କଵିନେବ / 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଧଳା ମୋଟା କାର୍ଡ, ରଙ୍ଗୀନ ବାଗଡ, ବ୍ରେଡ ବା ଛୁରୀ, କଇଁଚି, 
ପେନସିଲ, କଳା କାଗଜ, ଅଠା 


ଜିଥରି କରିବ 
ଚିତ୍ରଟି ପ୍ରଥମେ ଧଳା ମୋଟା 
ଦୀର୍ଡ ଉପରେ ଆଙ୍କି ଦିଅ । 


ପାଖରେ ଦିଆ ଯାଇଥିବା ଚିତ୍ର 
ଭଳି ମଧ୍ୟ ଆଙ୍କି ପାରିବ । 


ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜକୁ ଛୋଟ 
ଛୋଟ ପଟିରେ କାଟିଦିଅ ଓ 
ସେଗୁଡ଼ିକୁ ପୁଣି ଛୋଟ ଛୋଟ 
ଚାରିକୋଣିଆ ଖଣ୍ଡ କରି 


—~ 


କାଟ । ସବ୍ରଗୁଡ଼ିକ ଏକା 


oo 


୧୨ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ଆକାରର ହେବା ଦରକାର 
ନାହିଁ । 

ଏବେ ଅଠା ଦେଇ ଚିତରେ 
ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ଲଗାଇଦିଅ । 
ଦରକାର ହେଲେ 
ଚାରିକୋଣିଆ କାଗଜକୁ ଚିତ୍ରର 
ଆକାର ଅନୁସାରେ କାଟିଦିଅ । 


ଏବେ ଚିତ୍ରଟି ହୋଇଗଲା । ଧଳା କାର୍ଡ ଠାରୁ ଟିକିଏ ବଡ଼ ଆକାରର 
ଗୋଟିଏ କଳା କାଗଜ ନିଅ । ଚିତ୍ରଟିକୁ କଳା କାଗଜରେ ମଝିରେ 


ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ । ଚାରିପଟେ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଉର ପଟି ଲଗାଇ 
ସଜାଇଦିଅ । 


ଅଠା କୁୁକ ୧୩ 


6ପେନସିଲ ଗୋପୀ 


ପାଠ ପଢୁଆ ଫିନ୍ଦାନ୍ଧ ଣପେନସିନ୍ଦଚିଏ ବଡ଼ ସାଥି / ଆମେ 
ଯେଥିଡି ଟୋଥିଟିଏ ଫିନ୍ଦିନ୍ଦେ ଝ୍ରଣି ହୋଛଯାଏ. ଆମ 
୫ଣନଣିନ୍ଦ ଝି ସେନିଣି ନୋଥିଟିଏ ପିନନିନ୍ଦେ ଝ୍ରଣି 
ହୋ/୍ଧରଥିବ / ଏବେ ଥମ ଆମ ଣେଜଣିନ୍ଦ ପଛ ୩୭ 
ମଣି ବ/ ଚୋଡି ଡିଆବଦ୍ଦି କର୍ଦିଚ/ / 


କଣ ଦରକାର 
ଥେନଯିଲ, ବ୍ରେଡ ବା ପେନସିଲ କଟା କଳ, ଯେ କୌଣସି ଦୁଇଟି 
ର୍ର ରୁମୂରୁମିଆ କନା, ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ, ଛୋଟ ମାଳି, ଅଠା 


ନିଯରି କରିବ 
୩୩ ସେ.ମି. ମାପର ଗୋଟିଏ ରମରମିଆ କନା 


Oo, Ow Ou 


ନେଇ ତାକୁ ପଷେନସିଲ ଚାରିପଟେ ଗ୍ରଡ଼ାଇ 


୧୪ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ଗୋଟିଏ ଗୋଲ ତିଆରି କର । ଏହାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡ ଅଠା ଦେଇ 
ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ଏବେ ଅଧ ସେ.ମି. ବର୍ଗର ଆଉ ଗୋଟିଏ ରଙ୍ଗର 
ରୁମୁରୁମିଆ କନା ନେଇ ପ୍ରଥମ କନା ଉପରେ ଟୋପି ଭଳି 
ଲଗାଇଦିଅ । 

ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର କାଗଜ ନେଇ ଛୋଟ ଛୋଟ 
କରି କାଟ ଓ ଆଖି, ନାକ, ପାଟି ଆଦି କରି 
ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ । ଦରକାର ପଡ଼ିଲେ 
ଛୋଟ ମାଳି ଦେଇ ଆଖିକୁ ସଜାଇପାରିବ । 
ସିଲେଇ ଜିନିଷ ମିଳୁଥିବା ଦୋକାନରେ 
କଣ୍ଢେଇ ଆଖି ମିଳେ । ତାକୁ ମଧ୍ଯ ଆଣି 
ଲଗାଇପାରିବ । ଏହିପରି କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଟୋପି 
କରି ପେନସିଲ ଉପରେ ଲଗାଇ ସାଙ୍ଗକୁ 
ଉପହାର ଦିଅ । 


ଅଠା କୁହୁକ ୧୫ 


ମଣି 


ବୌଣଣି ଚିନିଶ ନେବା ଆଥିବା କିବା ପାଦ ଆମବ୍ 
ମଣିଣିଏ ଦଦ୍ଦ୍ଦାବ ହୋଛଥାଏ । ଆମେ କନା, ଅଖା, 
ଥାଣି କଦେ ଡିଆଵି ମୁଣି ଦ୍ୟବନଦାବ କଦଦିଥାଏ / ଏବେ 
ଜାଗନଣଦ୍ଦେ ଜୋାଣିଏ ନି ଡିଆଣ୍ଦି ଜଦି ସେଥିବେ ଗାନ୍ଧଚ/ 
ଡବ ସ୍ରାନ୍ଧକ୍ୁ 6ନନଛପା୍ିବା / 


ଜକ 6! ଦରକଂ/ର 


କାର୍ଡବୋର୍ଡ, ଫିତା, ରଙ୍ଗୀନ କାଗଉ, ପୁରୁଣା ପତ଼ିକା, କଇଁଚି, ଅଠା, 
ବ୍ରେଡ ବା ଛୁରୀ 


କିଅରି କରିବ 
୫୭ × ୩୦ ଘେ.ମି. ମାପର ଗୋଟିଏ କାର୍ଡବୋର୍ଡତ ନେଇ ତଳ ଚିତ 
ଭଳି ଦାଗ ଦିଅ । ଗାର ପଡ଼ିଥିବା ଅଂଶକୁ କାଟିଦିଅ ଓ - - - ଗାର 


_ mn _ 
୨୦ ସେ.ମି ୨ ସେ.ମି ୨୦ ସେ.ମି ୨ ମେମି. >= 


— 


୨୫ ସେ.ମି. 


qo 


ସେ.ମି 


୧୬ ଅଠା କୁହୁକ 


ଉପରେ ବେତ ବା ଛୁରୀରେ ହାଲୁକା ଭାବରେ ଦାଗ ଦିଅ । 

ଏବେ ସରୁ ଗାର ଉପରେ ଆଗକୁ ଓ ମୋଟା ଗାର ଉପରେ ପଛକୁ 
ଭାଙ୍ଗିଦିଅ । 

ତଳ ଚାରିଖଣ୍ଡକୁ ଯୋଡ଼ିଦେଇ ମୁଣି ତିଆରି କର । ମୁଣିଟିରେ ରଙ୍ଗୀନ 
କାଗଜ ମଡ଼ାଇଦିଅ । ଉପର ଖୋଲା ପଟରେ ଫିତା ଲଗାଇ ଦିଅ । 
ତାହା ହାଣ୍ଡଲର କାମ ଦେବ । 
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ପୂରୁଣା ଘତ୍ରିକାରୁ ଚିତ୍ର କାଟି ମୁଣିରେ ଲଗାଇଦିଅ ଓ ତା'ର 
ଚାରିକଡ଼େ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଉ ଲଗାଇ ସଉାଇଦିଅ । 


ଅଠ/ କୁହୁକ ୧୬ 


ଵଛତକ କଲମ ରତା 


ଜନ୍ଦ ଯମ ପେନଣିନ୍ଦ ଆମେ ଡବାବେ ବଝିଥ/ଏ / କାଗଜ 
ମକଣିବେ ଡି ବର୍ଡିପାଣଵିବା । ସେନିଁବ୍ଦନି ଗୋଟିଏ ବତକ 
ନିଆଵି କଵି ତାଂ ଶିଠିଃଦେ 6ଗୋଡିଏ ଖୋଳ କଣି 6ସରଥିବେ 
ଆମଦ୍ଦ କନ୍ଧମ, 6ପେନଥିନ୍ଦ ବଳ ତୁନୀ ବର୍ଡିପାଵିଚା / 


କ'ଣ ଦରକାର 
କାର୍ଡବୋର୍ତ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ, ମାଟିଆ କାଗଜ. ଜ୍ଯାମିତିବାକ୍କର 
ରାଉଣ୍ଡର, ବେଡ. କଇଁଚି, ପେନସିଲ, ଛୋଟ ଚିତ, ଅଠା 


କିଥରି କରିବ 
ବତକର ଦେହ 
୧୪.୫ × ୧୮ ସେ.ମି. ମାପର ଗୋଟିଏ କାର୍ଡବୋର୍ତ ନେଇ ଚିତ୍ର ଭଳି 


ସେଥିରେ ଦାଗ ଦିଅ ଓ କାଟି ବତକର ଦେହ ବାହାର କର। 


ସେହିଭଳି ମୁଣ୍ଡ ଥଣ୍ଢ, ଡେଣା ଆଦି କାଟ । 


୫ ୫ ୪-୫ - 


ଦେହ 


୧୮ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ଏବେ ଦେହରେ ମୁଣ୍ଡ ଅ&୍କ ଓ ତେଣାଦୁଇଟିକୁ ଅଠା ଦେଇ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ ଓ ତୁମ ପସନ୍ଦ ଅନୁସାରେ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗଂନ କାଗଜ 
ମଡ଼ାଇଦିଅ । ରଙ୍ଗୀନ କାଗଉରୁ ଗୋଟିଏ ଆଖି କାଟି ଲଗାଇଦିଅ । 


ଏବେ କଲମ ରଖା ତିଆରି କରିବା । ଏଥିପାଇଁ ୧୮.୫ × ୧୪.୫ ସେ.ମି. 
ମାପର ଗୋଟିଏ କାର୍ଡବୋର୍ତ ନେଇ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖା ଯାଇଥିବା ମାପ 
ଅନୁସାରେ ସେଥିରେ ଦାଗ ଦିଅ ଓ ଦାଗ ଉପରେ ହାଲୁକା ଭାବରେ ବ୍ରେଡ 
ଚଳାଇଦିଅ। ଦାଗ ଉପରେ ଭାଙ୍ଗିଦିଅ ଓ ଭାଙ୍ଗରେ ମାଟିଆ 
କାଗଜ ଲଗାଇଦିଅ । ଏବେ ଏହି କଲମରଖା 


Ce 
ବାକ୍ଟକୁ ବତକର ପିଠିରେ ଲଗାଇଦିଅ ! a I 
ଫଟୋ ବନ୍ଧେଇ ଭଳି ଏହାର ମଧ୍ଯ ଜିରା et 
ତିଆରି କରି ଟେବୁଲ ଉପରେ ରଖ । 


ଅଠା କୁ୍ଦୁକ ୧୯ 


ସୁନ୍ଦର ଚିତ୍ର 


ଆମେ ଆଣନ୍ର କାଗଜ ଟୁକୁନ଼/ ନେ ଚିତ କରିଥିଲେ / 
ଡିନ୍ଧ ସବୁ୍ତିନ ତ ଆମେ ପେନଫିଲ କାଟୁନ୍େ / ସେଥିବ୍ର 
ଯେଦୀନ୍ଦେନ୍ଦି ଚାନ/ବେ ତାବ଼ ଫିଛି ଦେବୃଛେ / ସେଥିବେ 
ଚିଜ ସ୍ରନ୍ଦଦ ଚିଚ଼ କ୍ଦଦିଦେଚ / ଏବେ ସେହିଁକଳି ଗୋଟିଏ 
ଡିଚ କ୍ଦିଚା / 


କ'ଣ ଦରକାର 

ପେନସିଲ. ପେନସିଲ କଟା କଳ, ରଙ୍ଗୀନ କାଗଭ, ଅଠା 
କିପରି କରିବ 

ପେନସିଲ କଟୀ କଳରେ 
ଗୋଟିଏ ପେନସିଲ କାଟ । 
କାଟିଲା ବେଳେ ସାବଧାନ 
ହୋଇ କାଟିବ ଯେପରି ତା'ର 
ଛେଲିଗୁଡ଼ା ଛିଣ୍ଡି ନଯାଇ ଲମ୍ବା 
ଲମ୍ବା ବାହାରିବ। ଏହାର 
ଧାରରେ ପେନସିଲର ରଙ୍ଗ 
ଅନୁସାରେ ଗୋଟିଏ ସରୁ ଗାର 
ପଡ଼ିଥିବ । ଏଗୁଡ଼ିକ ଗୋଟିଏ 
ଭାଗାରେ ସାଇତି ରଖ । 


୨୦ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ଗୋଟିଏ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଉ ନେଇ ସେଥିରେ ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ର ଆଙ୍ଗ । 
ତଳେ ଦିଆ ଯାଇଥିବା ଚିତ୍ର ବି ଆଙ୍କି ପାରିବ । ଏବେ ପେନସିଲର 
ଲେଲିଗୁଡ଼ିକ ଚିତ୍ରରେ ଲଗାଇଦିଅ । ଲଗାଇଲା ବେଳେ ସାବଧାନ 
` ହେବ ଯେପରି ଲମ୍ବା ଛେଲି ଛିଣ୍ଡି ନଯାଏ । ଗୋଟିଏ ପରସ୍ତ ଉପରେ 


ଆଉ ଗୋଟିଏ ପରସ୍ତ ଲଗାଅ ଯେପରି ଛେଲିର ଧାରରେ ଥିବା ସରୁ 
ଗାର ମଧ୍ଯ ସଜାଇ ହୋଇ ରହିବ । 


ଚିତ୍ରରେ ଅନ୍ଯ ରଙ୍ଗର କାଗଉ ଲଗାଇ ସଢାଇଦିଅ । ଏବେ ସୁନ୍ଦର 
ଚିତ୍ର ହୋଇଗଲା । ଏହାର ଚାରିପଟେ ଅନ୍ଯ ଗୋଟିଏ “ରଙ୍ଗର ସରୁ 
ପଟି ଦେଇ ଘର ସଜାଇବା ପାଇଁ କାଛରେ ଟାଙ୍ଗି ପାରିବ ବା ସାଙ୍ଗକୁ 
ଉପହାର ଦେଇପାରିବ । 


ଅଠା କୁହୁକ ୬୧ 


ଚକି ଚଢ଼େଇ 


ଆମ ଚାଵିପାଖଦ୍ଦ କେତେ ବକମଦ୍ଦ ଚେନ ଅନନ୍ି / 
ସେମ୍ପାନୁଂ ଦେଖିବାକୁ ବହୁତ ମନା ଲ/ରୋ / ସେହିଁ ପଦ 
ଗୋଟିଏ ଚଢଜେଛ ହେଦଢନ୍ଦି ଟଢି / ଆ/ମେ କାଟ ବେ 
6ଗୋଣିଏ ଟି ଚଜ଼େନ୍ଧ କି ଯଵଦ୍ଦେ ଦଝିପାଵିବା / 


କ'ଣ ଦରକାର 

ପୁରୁଣା ଖବର କାଗଉଢ, ମୋଟା କାର୍ଡ, ଅଠା 
କିଥରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ମୋଟା କାର୍ଡ ନେଇ ତାକୁ ଲମ୍ବ 
ବାଗରେ ମଝିରୁ ଅଧା କରି ଭାଙ୍ଗଂଦିଅ । 


ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ପିଲାର ହାତକୁ ଖବର 
କାଗଜ ଉପରେ ରଖ। ତା'ର ହାତର 
ଚାରିପଟେ ଗୋଟିଏ ଗାର ପଢକାଇଦିଅ । 

ବୁଢ଼ା ଆଙ୍ଗୁଠି ଉପରେ ଗୋଟିଏ ମୂନିଆ ଏ 
ଅଣ୍ଡ ଓ ତଳେ ଗୋଟିଏ ଅଙ୍କାବଙ୍କା ଗାର (ନ୍‌ 


\ 
ପକାଇଦଅ । ଏହା ଟଙକିର ବେକ ତଳ A {7 
ଚମ ହେବ | | 
a { 
ଆଙ୍ଗୁଠି ଗାରର ଧାରରେ କାଟିଦିଅ। / 


୨୨ ଅଠା କୁନ୍ୁକ 


ବାକି ଆଙ୍ଗୁଠିରେ ଗୋଟିଏ ପେନସିଲ 
ଗୂଡ଼ାଇଦିଅ। ଏଗୁଡ଼ିକ ମୋଡ଼ି ହୋଇ 
ରହିବ । ଏହା ଟଙ୍କିର ମୋତି ହୋଇ 
ରହୁଥିବା ଲାଞର ପର ଭଳି ରହିବ । 

ମୋଡ଼ା ତଳକୁ ଟିକିଏ ଅଠା ଲଗାଇଦିଅ 
ଯେପରି ମୋଡ଼ାଟି ଖୋଲି ନଯାଏ । 

ବୁଢ଼ା ଆଙ୍ଗୁଠିର ମୁଣ୍ଡକୁ ଲାଲ ଓ ଅଣ୍ଢକୁ 
ହଳଦିଆ ରଙ୍ଗ ଦିଅ। ଏବେ ଟଟଙ୍କି 
ଚଢ଼େଇକୂ ମୋଟା କାର୍ଡର ଗୋଟିଏ ପଟେ 
ଲଗାଇଦିଅ। ତଳେ ତା'ର ଗୋଡ଼ 
ଆଙ୍କିଂଦିଅ। ଉପରେ ମେଘ ଆଙ୍ଗ ଓ 


ତଳେ ଗୋଟିଏ ଗାର ପକାଇ ତା” ତଳକୁ 
ଏବେ 


ମାଟିଆ-ହଳଦିଆ ରଙ୍ଗ ଦିଅ। 
ତୁମର କାର୍ଡ ହୋଇଗଲା । 


ଅଠା କୁହୁକ ୨୩ 


ଝିକଂ 


ଥମ ଚାଵିପାଣଦେ 6କ ଜାଦନନ୍ୁ ଅନ୍ଧଡି / ସେ ଵିତନ୍ତୁ 
ଡି୍ଂ ଗୋଟିଏ / ଝିଜଂ ତା'ବ ମୁନିଅ/ କଣ ପାନ୍ଦ ବେଶ 
ନଣାଶ୍ରଣା / ଆମେ ଏବେ କାରନ ଗୋଟିଏ ଦିକ ଡିଆ 


ଜଦି କାତଜିଏ କରିବା / 


କ'ଣ ଦରକାର 
ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର କନା ପଟି, ମୋଟା କାର୍ଡ, ଅଠା 
ଜିଯରି କରିବ 

ଗୋଟିଏ ଆୟତାକାର ମୋଟା 
କାର୍ତ ନେଇ ତାକୁ ଲମ୍ବା 
ବାଗରେ ଅଧା କରି 
ଭାଇଗଂଦିଅ ! 

କାର୍ତର ଉପର ପଟେ ଝିଙ୍କର 
ଚିତ୍ର ଆଙ୍କ । 

ପ୍ରତି କନା ପଟିରେ ଭଲ କରି 
ଅଠା ଲଗାଇଦିଅ ଓ ସେଗୁଡ଼ିକୁ 
ଝିଙ୍କର ପିଠି ପଟେ 
ଲଗାଇଦିଅ ! ଏଗୁଡ଼ିକ ଝି୍ଂର 


୨୪ ଅଠା କୁହୁକ 


ଲାଞ୍ଜ ହୋଇଯିବ । ବଡ଼ 
ଆକାରର କନା ପଟି ଉପରେ 
ଛୋଟ ପଟି ଲଗାଅ । 


ଫ୍ଲ ଓ ଅନ୍ଯ ଚିତ୍ର କରି 
କାର୍ଡକୁ ସଭାଇଦିଅ । ଭିତର 
ପଟେ ତୁମ ମନ ପସନ୍ଦର 
ବାଉାଁଟିଏ ଲେଖି ତୁମ ସାଙ୍କ 
ପାଖକୁ ପଠାଇଦିଅ । 


ଅଠା କୁହୁକ 


୨୫ 


ଚ୍୍ୟଯବରେ ଚିତ୍ର 


ପେନଥିନ୍ଦା ବଜଂ ତଳ କ୍ରେଣନ ସାହାଯ୍ୟରେ ଥାମେ 
ଅନଜେଜ ଚିଚ଼ କ୍ଦିଥିଦବା/ / ଏବେ କିନ୍ତ ଟୁୟଚ ଓ ବଳଂ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଘଗୋଣିଏ ନୁଆ ପ୍ରଜାଦବ୍ଧ ଚିତ ଜିବ! / 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଡଇଙ୍ଗ ସିଟ. କାର୍ଡତବୋର୍ଡ ପେନସିଲ. ଟ୍ଯୁବରେ ମିଳୁଥିବା ରଙ୍ଗ, 
ଅଠା 


ss FC] 
କିଅରି କରିବ 

ଆୟତାକାର କାର୍ଡବୋର୍ଡ 

ଖଣ୍ଡେ ଉପରେ ତା'ଠାରୁ ଟିକିଏ 


ଛୋଟ ଖଣ୍ଡେ ଡ଼ରଇଙ୍ଗ ସିଟ୍‌ 
ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ ଓ 
ତା' ଉପରେ ପେନସିଲରେ 


ହାଲୁକା ଭାବରେ ଗୋଟିଏ ores 4 
ଚିତ୍ର କର । [ 
ଯେହୌଣସି ରଙ୍ଗର f ର 
ପାଣିରଙ୍ଗର ଟ୍ଯୁବ ନେଇ \ 


ଧୀରେ ଧୀରେ ଚିପି ରଙ୍ଗ 


୨୬ ଅଠା କୁହୁକ 


ବାହାର କର ଓ ଚିତ୍ର ଉପରେ 
ଲଗାଇଦିଅ। ବିନ୍ଦୁ ଦେବା 
ପାଇଁ କେବଳ ଛୁଆଁଇ ଦେଲେ 
ହେବ । 


ଟ୍ଯୁବ ସବୁବେଳେ ସମାନ 
ଭୋରରେ ଚିପିବ । ନହେଲେ 
କେଉଁଠି ମୋଟା ତ କେଉଁଠି 
ପତଳା ହୋଇଯିବ ଓ ଭଲ 
ଦେଖାଯିବ ନାହିଁ । ଏହିପରି 
ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର ଟ୍ଯୁବ ନେଇ 
ଚିତ୍ରଟି ପୂରା କର । 


ଅଠା କୁହୁକ ୨୬୭ 


ଅଭିନନ୍ଦନ ପତ 


ନୁଥା ବା ସାନ୍ଂଦଦ ନନ୍ମଡିନ ଆଵି ଡିନମାନକଂରଦେ ଆମେ 
ମନ୍ଦ କଥା ନ୍ଦେଡି ଅଦଦିନନ୍ଦନ ପଡ଼ 6ଦେଛଥା/ଏ / ସେସବୁ 
ଆମେ ଡିଣିଆାଏ । ଡିନ୍ଧମ ନାଚତବେ ଡିଆଦି କି ଦେନେ 
ତାଂ ମୁନ୍ଦୟ ଅନେକ 6ଚେଶୀ ହୋଛଥାଏ / ଏବେ ଆମେ 
ସେନିଦ୍ଦନି ଗୋଟିଏ ଅଦଦିନନ୍ଦନ ଫଡ ଜିଆ କିବା / 


କ'ଣ ଦରକାର 

ମୋଟା କାର୍ଡ, କାଗଜ କଣା କରିବା ଯନ୍ତ୍ର ରଙ୍ଗ. ରଙ୍ଗୀନ କାଗଉ. 
ଅଠା 

ଜିଅରି କରିବ 

୨୦ × ୧୨ ସେ.ମି. ମାପର ଗୋଟିଏ 
ମୋଟା କାର୍ତ ନେଇ ତାଜୁ ଅଧା କର 
ଯେପରି ୧୨ × ୧୦ ସେ.ମି. ମାପର 
ଗୋଟିଏ କାର୍ଡ ମିଳିବ । 

ବିଭିନ୍‌ ରଙ୍ଗର ରଙ୍ଗୀନ କାଗଉ 

ନେଇ କାଗଜ କଣା କରିବା 
ଯନ୍ତରେ ସେଥିରେ କଣା 

କର । ଅନେକଗ୍ୂଡ଼ିଏ ଛୋଟ 
ଛୋଟ ଗୋଲ ଗୋଲ ରଙ୍ଗୀନ 


୨୮ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


କାଗଉ ମିଳିବ। ଅଲଗା 
ରଙ୍ଗର କୀଗଭଡୁ ବାଛି ଅଲଗା 
କରି ରଖ । 


ଏବେ କୀର୍ଡ ଉପରେ ଗୋଟିଏ 
ତାଳର ଚିତ୍ର ଆଙ୍କ । ସେହି 
ତାଳରେ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗର ଗୋଲ 
କାଗଜକୁ ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଇ 
ସତ୍ତାଇଦିଅ । ରଙ୍ଗୀନ କ୍ରାଷ୍ତ 
ଜାଗାରେ ବଜାରରେ ମିଳୁଥିବା 
ବିଭିନ୍ନ ଆକାର ଓ ରଙ୍ଗର 
ଟିପା ବା ବିନ୍ଦି ମଧ୍ଯ 
ବ୍ୟବହାର କରିପାରିବ । ଏବେ 
କାର୍ଡ ଭିତରେ ତୁମର ସନ୍ଦେଶ 
ଲେଖି ସାଙ୍ଗ ପାଖକୁ 
ପଠାଇଦିଅ । 


ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


IC 


ଖାଇବା ଦାନାରୁ ଚିତ୍ର 


୫/7 6ବ/6ଶେ୍ଦ ଘ6ରେ ଅନେକ ଜିନିଷ ବିନି / 6ସରୁଡ଼ିକ 
ପୁଣି ଆନେକ ଦଳନ ଓ ଆକାବବ୍ଦ / ସେଦର଼ିକୁ ଆମେ 
କେବଳ ଣାନ୍ଦତା ଜିନିଣ ଜଦାଦବେ ଛାଥିନେ / କିନ୍ତୁ 
ସେଗ୍ରଡ଼ିକ ନ୍ଧଗାଛ ଆମେ ସ୍ରନ୍ଦଦ ଚିତ ବି କଦିପାଵିବା / 
ସେନିକର୍ଳି ଚିଦ୍ଦିନନ ଚାଦ୍ଦଳ, ଚାନ୍ଦି ଓ ଶସ ନଦରୀ 6ରୋଣିଏ 


ଚିଚ କଦଦିଚା / 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଡ଼ଇଙ୍ଗ ସିଟ. ପେନସିଲ, ବିଭିନ ଡାଲି ହରଡ଼, ମୁଗ, ବିରି, ମସୁର, 
ରାଜମା. ମଟର ଆଦି). ଚାଉଳ, ସାଗୁଦାନା, ଅଠା 


ଜିଥରି କରିବ 

୨୦ × ୧୨ ସେ.ମି. ମାପର ଗୋଟିଏ 
ଡ଼ୁଇଙ୍ଗ ସିଟ୍‌ ନେଇ ତାକୁ ଅଧା କର 
ଯେପରି ୧୨ × ୧୦ ସେ.ମି ମାପର 
ଗୋଟଏ କାର୍ଡ ମିଳିବ । 

ଭଙ୍ଗା ହୋଇଥିବା ଡ଼ଇଙ୍ଗ ସିଟର 
ଉପର ପଟେ ପେନସିଲରେ ଚିତ୍ରଟିଏ 
ଆଙ୍କ । ଏଠାରେ ଗୋଟିଏ ଘୋଡ଼ା 
ଆଙ୍କି ଚିତ କର । 


୩୦ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ଏବେ ବିଭିନ୍ନ ଡାଲି ଓ ଶସ୍ଯକୁ 
ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଅ । ଘୋଡ଼ାର 
ଦେହରେ ମୁଗଡ଼ାଲି ଲଗାଅ । 
ପେନସିଲରେ ଅଙ୍ଗ ଯାଇଥିବା 
ଚିତ୍ରର ଧାରରେ ଗୋଟା ବିରି. 
ଲଗାମରେ ମସୂର ଡାଲି, 
ଖୂରାରେ ବିରି ଲାଞ୍ଜରେ 
ରୀଉ୍ତମାଃ ପୁରା ଢକାଗଉ୍ତରେ 
ସାଗୁଦାନା ଆଦି ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗ 
ଦେଇ ସଜାଇଦିଅ। ଏବେ 
ଭିତର ପୃଷ୍ଠାରେ କିଛି ଲେଖି 
ସାଙ୍ଗ ପାଖକୁ ପଠାଇଦିଅ । 
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ଅଠା କୁହୁକ ୩୧ 


ଖଡ଼ିକା କାଠିରେ ଭରୋଡ଼ା 


ଆଣନ୍ତୁ ଆମେ 6ବାଶେନ୍ଦ ଘବ୍ବବଦ ଝିର୍୍ଦିନ୍ନ ତାନ୍ଦି ନେ 
56/ଣିଏ ଠୋଜା ଜିଆଵି ଜହିଥନ୍ଦେ / ଏଚେ ଯିଛନ୍ଦ ଆନନ୍ଦ 
ମଗୋଡିଏ ଚିନିଶ ନେ୍ଦ ଘୋଡ଼ା ଡିଆଵି କବଦିବ/ / ଚ଼ିକା 
ଝାଡ଼ ସମସତନ୍ଦ ଯବେ ଥିଚ / କିର୍ିଡିନ ପରେ ସେଟ୍ରର୍ଡ଼କ 
ଶିଣିଯା୍ଦ ମୁଣ/ ହୋାନ୍ଦଗନ୍ଦେ ସେଥିରେ ଝାଡ଼ୁ ମାଵିବା 
ସୁଚିଥା ହୁଏନାହିଁ / ସେନିଁକନି ଗୋଟିଏ ମୁଣା ଚଡ଼ିକା 
ଝାଡୁବେ ଆମେ ଗିତ କର୍ଦିଚା / 


କ'ଣ ଦରକାର 
ମୋଟା କାର୍ଡ, ଖଡ଼ିକା ଝାଡ଼ା ସ୍ଢେଚ କଲମ, ଛୁରୀ ବା ବ୍ଲେତ, ଅଠା 


ଜିଅରି କରିବ 

୨୦ × ୧୨ ସେ.ମି ମାପର 
ଗୋଟିଏ ଡ଼ଇଙ୍ଗ ସିଟ ନେଇ ତାକୁ 
ଅଧା କର ଯେପରି ୧୨ × ୧୦ 
ସେ.ମି ମାପର ଗୋଟିଏ କାର୍ଡ 
ମିଳିବ । 

ଭଙ୍ଗା ହୋଇଥିବା ଡ଼ଇଙ୍ଗ ସିଟର 
ଉପର ପଟେ ପେନସମିଲରେ 
ଘୋଡ଼ା ଚିତ୍ରଟିଏ ଆଙ୍କ । 


୩୨ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ଖଡ଼ିକା କାଠିକୁ ଧୋଇ ସଫା କରି 
ରଖ । ସେସବୁକୁ ବିଭିନ୍ନ ଲମ୍ବାରେ 
କାଟିଦିଅ | 

ଏବେ ତଳ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖା 
ଯାଇଥିବା ଭଳି ବିଭିନ୍ନ ଲମ୍ବାର 
ଖଡ଼ିକା କାଠିକୁ ଅଠା ଦେଇ 
ଲଗାଇଦିଅ । ତଳେ ସବୁଜ ରଙ୍ଗର 
ସ୍ଢେଚ କଲମରେ ଘାସ 
ଆଙ୍କି ଦିଅ । 


ଅଠା କୁହୁକ ୩୩ 


ଚା କେଟଚଂଲୀ 


ଣୀତଣିନେ ସଚାଛ୍ଥ ଗବ ଚା' କପେ ଫିଛଦେନ୍ଦେ ପ୍ରା 
ସତେ ଛାରେ / କାମ କଦଦିଚାକ୍ୁ ଫଵି ଆସେ / ଆମେ 
ଏବେ ଜାଣନବଦ ଗୋଟିଏ ଚ/ କେଟନ୍ଦୀ ଡିଆଵଦି କଦଦିବା / 
ଏଥିରେ ଅବଶ୍ୟ ଆମେ ଚା' ବଝିପାଵିବା ନାହିଁ / 


କ'ଣ ଦରକାର 


କାର୍ତବୋର୍ଡ, ରଙ୍ଗୀନ କାଗଉ, ଡ୍ରଇଙ୍ଗ ସିଟ, ମାଟିଆ କାଗଜ. ବ୍ଲେତ 


ବା ଛୁରୀ, ସ୍କେଲ, କଇଁଚି, ଅଠା 


କିଅରି କରିବ 
ଢକେଟଲୀର ତ 
P In ୧ ୧୦ ୧ 
୧୨ × ୧୨ ସେ.ମି. ମାପର 
ଗୋଟିଏ କାର୍ତବୋର୍ଡତ ନେଇ 
ପାଖ ଚିତ ଭଳି ଚିହ୍ନ ଦିଅ ଓ 
ଗାଢ଼ ରଙ୍ଗ ହୋଇଥିବା ଅଂଶ 
କାଟଟିଦିଅ | ° 
- =¬ - ଗାର ଉପରେ ହାଲୁକା 
ଭାବରେ ବ୍ଲେତ ବା ଛୁରୀ 
ଚଲାଇ ତାକୁ ଭାଙ୍ଗଂଦିଅ । 5 ° 


୩୪ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


୧୦ 


ଭଙ୍ଗା ଉଭାଗାରେ ମାଟିଆ 
କାଗଜ ଲଗାଇଦିଅ । ଉପରେ 
ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ମଡ଼ାଇ 
ସଜାଇଦିଅ । 

ଦେହ 


ଚାରୋଟି ୧୨ × ୧୭ ସେମି. 
ମାପର କାର୍ଡତବୋର୍ଡ ନିଅ ଓ 
ପାଖ ଚିତ୍ର ଭଳି ଚିହୃ ଦିଅ। 
ଗାର ପଡ଼ିଥିବା ଅଂଶ 
କାଟିଦିଅ | ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଖାହେଲା ଭଳି ଚାରି 
ଖଣ୍ଡକୁ ସଜାଇ ରଖ । ମାଟିଆ 
କାଗଜ ପଟି ଦେଇ ଏଗୁଡ଼ିକୁ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ । ଏପରେ ରଙ୍ଗୀନ 
କାଗଜ ମଡ଼ାଇଦିଅ। ତଳ 
ଖଣ୍ଡଟିରେ ଏହାକୁ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । 
ଢାଙ୍କୁଣୀ 


୧୫ × ୧୫ ସେ.ମି. ମାପର 
ଗୋଟିଏ ଡ଼ଇଙ୍ଗଂ ସିଟ୍‌ ନେଇ 
ସେଥିରେ ଚିତ ଭଳି ଚିହ୍ନ 
ଦିଅ । ଗାଢ଼ ରଙ୍ଗର ଗାରରେ 
କାଟିଦିଅ ଓ - - - ଗାରରେ 
ଭାଇ୍ିଂଦିଅ । ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ 


ଅଠା କୁହୁକ ୩୫ 


ମଡ଼ାଇ ସାରିବ। ପରେ 
ଉପରେ କାଗଉର ଗୋଲଟିଏ 

କରି ଲଗାଇଦିଅ ! 

କେଟଲୀ ମୂହଁ 

୧୩ × ୧୫ ସେ.ମି. ମାପର © 
ଗୋଟିଏ ତ୍ରିଇଙଂ ସିଟ ନିଅ । 
ଚିତ୍ର ଭଳି ଚିହ୍ନ ଦେଇ ଗାଢ଼ 
ଅଂଶତକ କାଟିଦିଅ ଓ ¬ - - 
ଗାର ଉପରେ ଭାଙ୍ଗିଂଦିଅ । 
କେଟଲୀର ଗୋଟିଏ ପଟେ 
ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ । 
ହାଣ୍ଡଲ 

୧୫ × ୧୫ ସେ.ମି. ମାପର ତଲ୍ଙଂ 

ସିଟ୍‌ ନେଇ ତା'ର ଦୁଇ ଧାରରେ ଅଠା ଲଗାଇ କେଟଲୀର ଗୋଟିଏ 
ପଟେ (ମୁନ୍ଦର ବିପରୀତ ପଟରେ) ଲଗାଇଦିଅ । ଏବେ ରଙ୍ଗୀନ 
କାଗଉରେ ଆଖି, ନାକ ଓ ପାଟି ଆଙ୍କି କେଟଲୀରେ ଲଗାଇଦିଅ । 


` £ 
bh ଧା 4 ଡ଼ LP 


Ne — 


୩୬ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ଚିତ୍ର ଧନ୍ଦା 


ସେହି ଚିତ ଚିଆବଦ୍ଦି କବିବାଦ୍ତ ଖେଳ ଆଗନ୍ର ଶେଳିଥିବା / 


NN 


ଏବେ ସେହିରଳି ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ର ଧନ୍ଦା ଡିଆଦି କଦିବା / 


6ରୋଣିଏ ଡିଚକ୍ର କଚେ ଖଣ ଜଦି କାଣି ପ୍ରି ଯୋଡ଼ି 
ଚି NN 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଲାଲ ଡ଼ଇଙ୍ଗ ସିଟ୍‌, ପେନସିଲ, ଛୁରୀ ବା ବ୍ଲେତ, କଲଁଚି 
କିଅରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ଲାଲ ଡ୍ରଇଙ୍ଂ 
ଘିଟ୍‌ ଉପରେ ପାଖ 
ଚିତ୍ରଟି ଆଙ୍କ । ଏହାର 
ବାହାର ଧାରରେ 
କାଟିଦିଅ। ଏଗୁଡ଼ିକ 
ତୁମ ଚିତ୍ର ଧନ୍ଦାର ଖଣ୍ଡ 
ହୋଇଗଲା । ଏବେ 
ଏଗୁଡ଼ିକ ଯୋଡ଼ି ତଳ 
ଚିତ୍ରଟି ପୂରା କରିବାକୁ 
ଚେଷ୍ଟା କର । 


ଅଠା କୁହୁକ ୩୬ 


କାଳି ଚପା 


ଏବେ ଚତ ଆଦ୍ଦ ପାୟ କେଡି କାଳି କଳନ୍ଦମବେ 
ନ୍ଦେଝନାନାଡି / ଚଥାଣି କାନିଁ କନ୍ଦମବ୍ଦ ଚାନିଁଦା ଏବେ ଚି 
ଦନିନ୍ଦି ।/ କାଡି ଜନ୍ଦମବେ ବେଳେ ବେଳେ ଜାଳି 
ଝଦିପାବେ / ସେଥିପାଛୀ ଆରେ ଗୋଟିଏ କାଳି ଚପା 
ଚ୍ୟଚଡାଦଦ କଦାଯାଇଥିଛା। । ଏବେ ଆମେ ସେଜିକନି 
6ରୋଟିଏ ସଥନ୍ଦଦ କାଳି ଚପା ତିଆରି କର୍ଵିବ/ / 


6! ଦରକାର 


ମୋଟା କାର୍ଡବୋର୍ଡ, ରଙ୍ଗୀନ ଚିତ୍ର ଥିବା କାଗଜ, ଡ଼ଇଙ୍ଗ ସିଟ, 
ରଙ୍ଗୀନ କାଗଉ, ବ୍ରଟିଙ୍ଗ କାଗଜ, ଅଠା 


କିଯରି କରିବ 

୪୬ × ୩୫ ସେ.ମି. ମାପର ଗୋଟିଏ 
କାର୍ତବୋର୍ତ କାଟ । ଏହାଠାରୁ ୪ 
ସେ.ମି. ଅଧିକ ଲମ୍ବା ଓ ଚଉଡ଼ାର 
(୫୦ × ୩୯ ସେ.ମି) ଗୋଟିଏ 
ରଙ୍ଗୀନ ଚିଡ଼ ଥିବା କାଗଜ କାଟ । 
କାର୍ତବୋର୍ତଟ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ଉପରେ 
ରଖ ଯେପରି ତା'ର ସବ୍ରପଟେ ୨ 
ସେ.ମି. ଲେଖାଏ ରଙ୍ଗୀନ ଚିତ୍ର କାଗଉ 


୩୮ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ବାହାଜି ଜ { 'ତ | &ଂତ ଣୀ ଛଧିଗା 
ରଙ୍ଗୀନ ଚିତ୍ର କାଗଜଜୁ କାର୍ଡତବୋର୍ଡର 
ପଛକୁ ଭାଇ୍ଂ ଅଠା ଦେଇ 
ଲଗାଇଦିଅ । 


୧୧.୫ × ୧୧.୫ × ୧୬ ସେ.ମି. 
ମାପର ଚାରିଖଣ୍ଡ ତିନିକୋଣିଆ 
ଡ଼ଇଙ୍ଗ ସିଟ୍‌ କାଟ । ଏହାଠାରୁ ଅଳ୍ଳା 
ବଡ଼ ଆଦରରେ ରଙ୍ଗୀନ ଚିଡ଼ ଥିବା 
କାଗଜ କାଟ | ଡ଼ଇଙ୍ଗ ସିଟରେ ଅଠା 
ଲଗାଇ ରଙ୍ଗୀନ ଚିତ୍ର କାଗଉ ଉପରେ 
ରଖ ଯେପରି ତା'ର ସବୁ ପଟକୁ କିଛି 
କାଗଜ ବଳି ରହିଥିବ | ଏବେ ଏହାକୁ 
ପ୍ରଥମ କାର୍ଡବୋର୍ଡର କୋଣରେ ରଖି 
ବଳକା ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜକୁ ପଛକୁ 
ମୋଡ଼ି ଅଠା ଲଗାଇଦିଅ। ଏବେ 
କାର୍ଡତବୋର୍ଡର ଚାରିକୋଣରେ 
ଚାରୋଟି ଖୋପ ରହିବ । 


ପଛପଟେ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ମଡ଼ାଇ 
ସାମନା ପଟେ ଦତ୍ତୀର୍ତବୋର୍ତଠାରୁ 
ଅଲ୍ଲା ଘାନ ଗୋଟିଏ ବୁଟିଙ୍ଗ 
କାଗତ ନେଇ ଖୋପରେ 
ରଖିଦିଅ । କାଳି ଚପା 
ହୋଇଗଲା | 


ଅଠା କୁହୁକ ୩୯ 


ଲଫାପା ରଶା 


ଆମ ପାଖକୁ କେତେ ଉଠା, ଜାଉଁ ଅସେ / ସେନୁଡିକୁ 
ଆମେ ଵିନ୍ଦିଡିନ ପାଦ ସାଛଚି ବଝିଥାଏ / ସେଥିପାଛଂ 
ଜାଗନ ତବ/ ଚ/ ମି ଡଚ/ ଦବଜାଛ ହୋଛଥାଏ 
ଖନ୍ଦାଡିନ ଆଣିଗନ୍ଦେ ଆନ୍ଦସଣିମ ଖାନ କାଠି ଫିଲିଵିଏ / 
ଏବେ ସନି ଆନ୍ଦସଵିମ ଜାଠିଵେେ ଗୋଟିଏ ଲଫାଣା ଦଝା 
ଡବା ଚିଆଵଦି କଣି ଆମଦ୍ତ ଚିଠା ଓ କାଉ ସାଛ୍ଦଚି ବର୍ଵିବା / 


କ'6/ ଦରକ/ର 


ଆଇସକ୍ରିମ କ୍ରାଠିଃ ମୋଟା କାର୍ଡବୋର୍ଡତତ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ, ଛୁରୀ, 
ପେନସିଲ, ଅଠା 


ଜିଯରି କରିବ 
୪୬୭ × ୩୫ ସେ.ମି. 
ମାପର ଗୋଟିଏ 


କାର୍ତବୋର୍ଡ ନିଅ। ଚିତ୍ର 
ଭଳି ସେଥିରେ ଚିହ୍ନ ଦିଅ। 
ଗାର ପଡ଼ିଥିବା ଅଂଶ 


କାଟିଦିଅ। - - - ଗାର 
ଉପରେ ହାଲୁକା ଭାବରେ 
ଛୁରୀ ଚଳାଇଦିଅ । 


୪୦ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ଚିତ୍ରର × ଅଂଶରେ - - - 
ଗାରର ୪ ସେମି. 
ଉପରକୁ ଗୋଟିଏ ଗାର 
ପକାଅ ! ଏବେ 
ଆଇସକ୍ରିମ କାଠିରେ ଅଠା 
ଲଗାଇ ଏହି ଗାର ଉପରେ 
ସିଧା କରି ଲଗାଇଦିଅ । 
ଏହିଭଳି ପୂରା କାଗଉର 
କାଠି ଲଗାଇଦିଅ । 

କାଠି ଲାଗିବା ପରେ କିଛି ସମୟ 

ଶୁଖିବା ପାଇଁ ଛାଡ଼ିଦିଅ। ଏବେ 

ଚିତ୍ରର ଗ ଅଂଶକୁ ଘ ସହ ଓ କ | 
ଅଂଶକୁ ଖ ସହ ଯୋଡ଼ିଦିଅ। 

ଡବାଟି ଚିତ୍ର ଭଳି ଦେଖାଯିବ । 

ଏବେ ତବାର ବାହାରେ 
ମଧ୍ୟ ଆଇସକ୍ରିମ କାଠିରେ 
ଅଠା ଦେଇ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । 


ଆଇସକ୍ରିମ କାଠିର 
ଲଫାପା ରଖା ତଦବା 
ତିଆରି ହୋଇଗଲା | 


ଏବେ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ 
ନେଇ ତା' ଉପରେ ତୁମ 
ପସନ୍ଦର ଚିତ୍ର କାଟି 
ଲଗାଇଦିଅ । 


କାଗଜ ଚ୍ରାକୂଡ଼ାରୁ କାର୍ଡ 


ନୂଆଚଷୀ ଦା/ପୀବଳା, ଜନ୍ମଦିନରେ ଆମେ ଅଦ୍ଦିନନ୍ଦନ ପଚ 
ପଠାଛଥ/ଏ / ଏହି ଚି ଆମେ ଅନେକ ଫ୍ରକାଦବ୍ଦ 
ଅଵ୍ଦିନନ୍ଦନ ପତି ଚିଆଵି ଶିଝିନେ / ଏବେ ଆଦ୍ଦ ଗୋଟିଏ 


ଫକ/ବବବ୍ଦ ଅଦ୍ଦିନନ୍ଦନ ପଚ ଚିଆବି କିବା / 


6! ଦରାର 


ଧଳା ମୋଟା କାର୍ଡ, ପେନସିଲ. କଇଁଚି, ରଙ୍ଗୀନ କାଗଡ, ଅଠା 


କିଅରି କରିବ 

୧୫ × ୨୦ ସେ.ମି. ମାପର 
ଗୋଟିଏ ଧଳା ମୋଟା କାର୍ଡ 
ନିଅ। ଏହାକୁ ଅଧା କରି 
ଭାଙ୍ଗିଦିଅ ଯେପରି ଅଭିନନ୍ଦନ 
ପତ୍ରର ଆକାର ୧୫ × ୧୦ 
ସେ.ମି. ହେବ । କାର୍ଡର ଉପର 
ପଟେ ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ର ଆଙ୍କ । 
ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜରୁ କିଛି ପଟି 
କାଟ । ଏଗୁଡ଼ିକ ପୂଣି ଏପରି 
କାଟ ଯେପରି ଛୋଟ 
ଖଣ୍ଡଗୂଡ଼ିକ ଠିକିରି ଆକାରର 


୪୨ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ହେବ । ସବୁ ଖଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକ ଏକା 
ଆକାରର ହେବା ଦରକାର 
ନାହିଁ । 

ଲାଲ ରଙ୍ଗର କାଗଉରୁ ତଳେ 
ଲଗାଇବା ପାଇଁ ଚିତ୍ର ଭଳି 
ବିଭିନ୍ନ ଆକୃତିର ତିନିକୋଣିଆ 
କାଟ । 

ଚିତ୍ର ଦେଖି ଛୋଟ ଠିଢିରି 
ଆକାରର ଓ ବଡ଼ 
ତିନିକୋଣିଆ ଖଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକୁ ଅଠା 
ଦେଇ ଲଗାଇଡଦିଅ। କାର୍ଡର 
ଧାରରେ ଛୋଟ ଲମ୍ବା ଖଣ୍ଡ 
ଲଗାଇଦିଅ । 

ଉନ୍ୃଦିନ ପାଇଁ କିଛି ଶୁଭେଳ୍ଛା 
ବାଖ୍ୀଁ ଲେଖି ସାଙ୍ଗ ପାଖକୁ 
ପଠାଇଦିଅ । 


ଅଠା କୁନ୍ଦଧୁକ ୬୩ 


କାଛଙ୍ରଲା ଲଫାପା ମୁଣି 


ଆଣନୁ ଅ/6ମେ ଟେବୂନ୍ଦ ଦପବେ ବର୍ଡିଵ/ ପାଛଂ କେତେ 
ପ୍ରକାର ଲଫାପା ମୁଣି ଚଡିଆଵି କର୍ଦିନ୍େ/ କିନ୍ନ 
ସବୁବେଳେ ଟେବୁନ୍ଧ ଦପବେ ବ୍ିବାକୁ ସ୍ରର୍ଵିଧା ହୁ ଏନାନି / 
6ତେଣ ଆମ ପର୍ଡ଼ବ/ ଜାରା କାନ୍ଧ କପରେ ଗୋଟିଏ ମୁଣି 
କ୍୍ଦି ନ୍ଦଫ/ପା ବର୍ଡିପାଵଦିବ/ / ଏବେ ସେହିଁଦ୍ଦଳି କାନ୍ଧଝୁନ୍ଦା 
ଫା ମୁଣଥିଟିଏ କି ନ୍ଧଫାପା ବର୍ଵିବା / 


କ'ଣ ଦରକାର 
କାର୍ତବୋର୍ଡ, ଧଳା ଓ ନୀଳ ରଙ୍ଗର ଅଖା କନା. ପେନସିଲ, କଇଁଚି, 
ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ, ଅଠା 


ଜିଅରି କରିବ 

୨୫ × ୨୦ ସେ.ମି ମାପର 
ଗୋଟିଏ କାର୍ଡତବୋର୍ଡ ନେଇ 
ସେଥିରେ ୨୫ × ୩୦ ସେମି. 


ମାପର ଧଳା ରଙ୍ଗର ଅଖା 
କନା ଅଠା ଦେଇ ମଡ଼ାଇଦିଅ । 
୨୫ × ୧୩ ସେ.ମି ମାପର 
ନୀଳ ରଙ୍ଗର ଅଖା କନା 
ନେଇ ତାକୁ ଧଳା ଅଖା କନା 


୪୪ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ଉପରେ ମଡ଼ାଇଦିଅ । ଏହାର 
ତିନିପଟେ ଅଠା ଦେବ ଓ 
ଉପର ପଟ ଲଫାପା ରଖିବା 
ପାଇଁ ଖୋଲା ଛାଡ଼ିଦେବ । 


ରଙ୍ଗୀନ କାଗଉରୁ ଚଢ଼େଇ. 
ପଡ଼. ଫୂଲ ଓ ଡାଳ କାଟ 
ଏବଂ ଏସବୁକୁ ସଜାଇ ନୀଳ 
ଅଖା ଉପରେ ଅଠା ଦେଇ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ 


Pr) Pr hid 


ଉପରେ ଦୁଇଟି କଣା କର ଓ ଝୁଲାଇବା ପାଇଁ ସେଥିରେ ଗୋଟିଏ 
ସୂତା ଗଳାଇଦିଅ । 


ଏବେ କାଛଖୂଲା ଲଫାପା ମୂଣି ଡିଆରି ହୋଇଗଲା । ଏହାକୁ 
କାନ୍ଧରେ ଝୁଲାଇ ଲଫାପା ସହିତ ଦରକାରି କାଗଜ ମଧ୍ଯ 
ରଖିପାରିବ | 


ଅଠା କୁନଦୁକ ୪୫ 


କପରେ ଚୋଳ 


ଆଚିକାନ୍ଦି ନ୍ଧୋଟ ନ୍ଦୋଟ କାଣନ ବଂ ପ୍ରାଵିକଦ୍ଦ କଫ 


ସବୁଆଡ଼େ ପ଼ିବହୁନି / 


6ସଶ୍ରଡିଜ ଜନ୍ମି ବନ୍ଦୁତ 


ଅପଦିଶାଦ୍ଦ ମଧ୍ୟ ହେବକି / ଆମେ ସେରୁଡ଼ିକ ଦ୍ୟବନହାଦ୍ 
ଜର୍ଦି ଗୋଟିଏ ମଢା ଖେଳ ଡିଆନି କିବା / 


କ'6/ ଦରକାର 


ଚାରୋଟି କାଗଉ ବା ପ୍ରାଷ୍ଚିକ ଆଇସକ୍ରିମ କପ୍‌, ` ପୂରୁଣାଡୋତୀା 
ଡବାର ଖୋଳ, ଚାରୋଟି କାଚଗୋଲି, କଇଁଚି, ରଙ୍ଗ. ଅଠା 


ଜିଅରି କରିବ 

ଆଇସକ୍ରିମ କପର ଧାରରେ 
ଛୋଟ କଣାଟିଏ କର। 
ଦେଖିବ କଣାଟି ଯେପରି 
ବେଶୀ ବଡ଼ ନହୁଏ । 
କାଚଗୋଲି ଯିବା ଭଳି କଣା 
ହେଲେ ଚଳିବ । 

ଜୋଡା ଡବା ଖୋଳରେ 
ଆଇସକ୍ରିମ କପଗୁଡ଼ିକୁ 
ତଳମୂହାୀଁ କରି ଅଠାରେ 
ଲଗାଇଦିଅ । 


୪୬ ଅଠା କୁହୁକ 


we 


wm” 


ପ୍ରତି କପ୍‌କୁ ଅଲଗା ରଙ୍ଗ 
ଦେଇଦିଅ ଓ ସେଥିରେ 
ଗୋଟିଏ ସଂଖ୍ଯା ଲେଖିଦିଅ । 


ଏବେ ଖେଳ ଆରମ୍ବ କରିବା । 
ଖୋଳରେ ଚାରୋଟି 
କାଚଗୋଲି ରଖ । ଡବାକୁ 
ହଲାଇ ହଲାଇ କାଚଗୋଲିକୁ 
କଣା ବାଟେ କପ୍‌ ଭିତରକୁ 
ପୂରାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କର। 
ଯିଏ ଯେଉଁ କପ୍‌ରେ ଯେତେ 
ଗୋଲି ପୁରାଇବ ସେହି 
ଅନୁସାରେ ତା'ର ସେତେ 
ଅଧିକ ସଂଖ୍ଯା ହେବ । ଦେଖ 
ତ କାହାର ସଂଖ୍ୟା ଅଧିକ 
ହେଉଛି । 


ଅଠା କୁହୁକ ୪୭ 


ଉପହାର ଡବା 


ସୀଛଂଵ ନନୁଦିନ୍ଦେ ଥା ଠାକୁ ଜିନ୍ଦି ଦଥନାଦ୍ଦ 
ଦେଛଥିବା / ସେରୂନିକୁ ବଙ୍ଗଂନ କାଗଜବେ ସୂନ଼ାନ୍ଦ 
6ଦେଛଥାଏ / 6ସ ତାକୁ ଥୋନ୍ଦିବା ପାଉ କାଣଚଟିକୁ ଚିଦଵି 
ଜିଏ / ଏଥବ୍ଦ ଡିନ୍ମ ଆମେ ତାକୁ ଗୋଣିଏ ଚବା ଡିଆଵି 
କଣି 6ଦେବା / ଚାନେନ୍େେ କପନହାଦଣି ସେ ସାରି ବଝିବ ! 


କ'ଣ ଦରକାର 


ମୋଟା ରଙ୍ଗବେରଙ୍ଗର ଡ଼ଇଙ୍ଗ ସିଟ, କାର୍ଡବୋର୍ତ ପେନସିଲ, ଛୁରୀ 
ବା ବ୍ରେଡ, ସ୍ତେଲ, ଅଠା 


କିଅରି କରିବ 
୪୮ × ୩୦ ସେ.ମି. ମାପର ଗୋଟିଏ ଡ଼ଇଙ୍ଗ ସିଟ ନେଇ ସେଥିରେ 
ତଳ ଚିତ୍ର ଭଳି ଚିହ୍ନ ଦିଅ। 


୧୦୦ 


୬୦ ୬୦ 


୬0 


୫୦ ୫0 ୧୩୦ ୪୦ ୫୦ ୫୦ ୧୩୦ 


୪୮ ଅଠା କୃହ୍ଦୁକ 


- - ¬ ଗାର ଉପରେ ହାଲୁକା ଭାବରେ ଛୁରୀ ଚଳାଇଦିଅ। ଖ 
ଅଂଶରେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଗାର କୀଟିଦିଅ । ଗାର ପଡ଼ିଥିବା ଅଂଶତକ 
କାଟି ଦିଅ । ବୀ ପଟର ସରୁ ପଟିକୁ ଘ ଅଂଶ ସହ ଅଠା ଦେଇ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ । ୨ୟ ପତଟିକୁ ୪ ସହ ଓ ୩ୟ ପଟିକୁ ୫ମ ପଟି ସହ 
ଯୋଡ଼ିଦିଅ । 


କ ଓ ଗ ଅଂଶରେ ଥିବା ତିନିକୋଣିଆ ଭଙ୍ଗା ଗାରରେ ସାବଧାନ 
ହୋଇ ଭାଙ୍ଗିଂଦିଅ । 


୧୨.୮ × ୯.୮ ସେ.ମି. ମାପର ଗୋଟିଏ ମୋଟା କାର୍ତବୋର୍ଡ ନେଇ 
ଡବାର ଭିତର ପଟେ ତଳେ ଅଠା ଦେଇ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । ଏହା ଡବାକୁ 
ମଉବୁତ କରିବ । 


ଶେଷରେ ଉପର ପଟକୁ ଥିବା ତିନିକୋଣିଆ ଚ ଅଂଶକୁ ଭାଇିଂ ଖ 
ଅଂଶରେ ହୋଇଥିବା କଟା ଭିତରେ ପୂରାଇ ତବା ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । 
ଭିତରେ ତୁମର ଉପହାର ରଖି ସାଙ୍ଗକୁ ଦିଅ । 
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ଅଠା କୁହୁକ ୪୯ 


ସଂ 6ଟୋୋ ବ®ନ୍ଧଦେଲ 


ପିନ୍ଦାନିନବ ଫଟୋ ଏବେ ଦେଉଡିନ୍େ କେତେ ମବା 
ଲ୍ାର୍ରନ୍ଦି / ପ୍ରଦ୍ରଣା କଥା ସବୁ ମନେ ପଡ଼ିଯାଏ / ଆମ 
ସୁଚିକୁ ଧି ବର୍ଡିବ/ ପାଛଂ ଆମେ ଫଟାକୁ ବନ୍ଦେ କରି 
ରରଡିଥ/ଏ / ସେନିଦକି ଗୋଟିଏ ସଥନ୍ଦଦ ଫଟୋ ବନନ୍ଦେଦ 
ଥ/6ମେ କି ପାଵିବା / 


କ'ଣ ଦରକାର 

ମୋଟା କାର୍ତବୋର୍ତ ବା ମୋଟା ପଟା (ପୁରୁଣା ଖାତାର ମଲାଟ 
ହେବ). ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ, ମାଟିଆ କାଗଜ ପଟି. ଛୁରୀ ବା ବ୍ଲେଡ. 
ପେନସିଲ, ସୟ୍ଟୋଲ, ଅଠା 


କିଥରି କରିବ 

୨୫ × ୧୨ ସେଣ୍ଟିମିଟର ମାପର ଗୋଟିଏ 
କାର୍ଡତବୋର୍ତ ନେଇ ସେଥିରେ ପାଖ ଚିତ୍ର ଭଳି 
ଦାଗ ଦିଅ । ଦାଗ ପଡ଼ିଥିବା ଅଂଶକୁ କାଟିଦିଅ 
ଓ ବଳକା ଅଂଶରେ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଉ 
ମଡ଼ାଇଦିଅ । ଏହା ସାମନା ପଟେ ରହିବ । 


୨୫ × ୧୨ ସେ.ମି. ମାପର ଆଉ ଗୋଟିଏ କାର୍ତବୋର୍ଡ ନିଅ ଏବଂ 
ସେଥିରେ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ମଡ଼ାଇଦିଅ । ଏହା ପଛପଟେ ରହିବ । 
କାର୍ତବୋର୍ତରୁ ୨୪ × ୨ ସେ.ମି. ମାପର ଦୂଇଟି ଓ ୧୨ × ୨ ସେମି. 


୫୦ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ମାପର ଗୋଟିଏ ପଟି କାଟ । ଫଟୋର ପଛପଟ 
ପାଇଁ ରଖା ଯାଇଥିବା କାର୍ତବୋର୍ଡର ଲମ୍ବ ପଟେ 
ଦୁଇଟି ଓ ଚଉଡ଼ା ପଟେ ଗୋଟିଏ ଏହି 
' ଜାର୍ଡତବୋର୍ତ ପଟି ଅଠାରେ ଲଗାଇଦିଅ । ଉପର 
ପଟଟି ଖାଲି ରହିଥିବ । ଏହି ପଟିଗୁଟିଡ଼ ଉପରେ 
ଅଠା ଲଗାଇ ଏଥିରେ ସାମନା ପଟ ପାଇଁ ଥିବା 
ଜୀର୍ତବୋର୍ଡତଟି ଲଗାଇଦିଅ । 


ଫଟୋକୁ ଠିଆ କରି ରଖିବା ପାଇଁ 
ପଛପଟେ ଗୋଟିଏ ଜିରା ଦରକାର । 
ଏଥିପାଇଁ ୩୦ × ୫ ସେ.ମି. ମାପରର ଗୋଟିଏ କାର୍ଡତବୋର୍ଡତ ନିଅ । 
ଉପର ଚିତ୍ର ଭଳି ଏଥିରେ ଦାଗ (- - -) ଦିଅ | ଦାଗ ଉପରେ 
ହାଲୁକୀ ଭାବରେ ବ୍ରେତ ବା ଛୁରୀ ଚଲାଇ କାର୍ଡବୋର୍ଡ ପଟିକୁ 
ଭାଙ୍ଗଂଦିଅ ଓ ଫାଟି ନଯିବୀ ଯାଇଁ ମାଟିଆ କାଗଜ ପଟି ଅଠା ଦେଇ 
ଲଗାଇଦିଅ । ଏହା ଉପରେ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଉ ମଡ଼ାଇଦିଅ । ଫଟୋର 
ପଛପଟେ ଅଠା ଦେଇ ଡଳ ଚିତ୍ର ଭଳି ଲଗାଇଦିଅ । ଏବେ ଉପର 


ଅଠା କୁହୁକ ୫୧ 


ଝୁଲନ୍ତା ଘୋଡ଼ା 


ଚି୍ଦିନ୍ନ ମେଳାରେ ଗୋଟିଏ ଘଗୋନ୍ଦ ତନ୍ପର6ରେେ ଘୋଡ଼ା 
ଝୁକ୍ଧୁଥାଏ ଓ ଛୋଟ ପିଛଲା ସେଥିରେ ବଦି ଫୁଦ୍ଦନ୍ଧି / ଆମେ 
ଚି ଛୋଟ ଥିବ/ 6ବକେ ବସି ଠୁଣିଥବା / ଏବେ କ/ରଜବେ 
ସେନିକଳି ଗୋଟିଏ ଯୋଡ଼ା ଥିବା ଝୁନ୍ଧା ଚିଆଵି କରିବା / 


କ'ଣ ଦରକାର 
ଥମୌକଲ।, କାର୍ଡତବୋର୍ଡଂ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ, ପେନମସିଲ, ସ୍ଭେଲ, ରଙ୍ଗ. 
ଛୁରୀ, କଇଁଚି, ଅଠା 


କିପରି କରିବ 

୫୦ × ୫୦ ସେ.ମି. ମାପର ଗୋଟିଏ କାର୍ଡବୋର୍ତ ନେଇ ସେଥିରେ 
ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ମଡ଼ାଇଦିଅ । ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ବଦଳରେ ରଙ୍ଗ ମଧ୍ୟ 
ଦେଇପାରିବ । ଶେଷରେ ଥିବା ଚିତ୍ର ଭଳି ଚକି ଆକାରର ବିଭିନ୍ନ 
ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ କାଟି କାର୍ଡତବୋର୍ଡ଼ ଉପରେ ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ । 


ଏବେ ୩୪ × ୧୨ ସେମି. 
ମାପର ଗୋଟିଏ ଅର୍ମୋୌକଲ 
ଖଣ୍ଡ ନେଇ ଚିତ୍ର ଭଳି ଆଙ୍କ ଓ 
ଗାର ପକା ଅଂଶକୁ କାଟିଦିଅ । 
ଏହାକୁ କାର୍ତନୋର୍ଡରେ 
ଲଗାଇଦିଅ ଏବଂ ରଙ୍ଗ ଓ 


୫୨ ଅଠା କୁହୁକ 


ରଙ୍ଗୀନ କାଗଉ ଦେଇ ଏହାକୁ 
ସଜାଇଦିଅ। ଏହା ଉପରେ 
ଛୋଟ ଖଣ୍ଡ ଅର୍ମୌକ୍ତଲ ଜାଟି 
ଲଗାଇଦିଅ ଓ ସେଥିରେ ରଙ୍ଗ 
ଦେଇଦିଅ । 


୪୮ × ୯ ସେ.ମି. ମାପର ଆଉ 
ଖଣ୍ଡେ ଥର୍ମୌକଲ ନେଇ 
ସେଥିରେ ଚିଡ଼ ଭଳି ଚିହ୍ନ ଦେଇ 
ଗାର ପଦୀ ଅଂଶ କାଟିଦିଅ । 
ଏହାକୁ ପ୍ରଅମ ଅର୍ମୋୌକଲ 
ଉପରେ ଲଗାଇଦିଅ । 


୨୯ × ୨୪ ସେ.ମି ମାପର 
ଦୃୂଇଖଣ୍ଡ ଥର୍ମୌକଲରେରେ 
ଘୋଡ଼ା ଚିତ୍ର କର । ଘୋଡ଼ାରେ 
ରଙ୍ଗ ଦେଇ ସଜାଇଦିଅ । 
ପ୍ରଥମେ ଗୋଟିଏ ଘୋଡ଼ା 
ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ ଓ 
ତା'ଉପରେ ଦ୍ରିତୀୟ 
ଘୋଡ଼ାଟି ଲଗାଇଡଦିଅ । 
ଦୂଇଟି ମାଟିଆ କାଗଉ 
ପଟି ଘୋଡ଼ା ପିଠିରୁ ଛାତ 
ଯାଏଁ ଲଗାଇଦିଅ । 


ଅଠା କୁ୍ଦୁକ ୫୩ 


ଶାଚ୍ୀାର 


ଆଣିଜାନ୍ଦି 6ଳତେ ଫରକାଦ୍ଦ୍ଦ ବାଜା ବାନୁନି / 6ସ ଦିତନ୍ର 
ଶିଟା୍ଦ ଗୋଟିଏ / ଏଥିରେ ଶୀଚବ ଧନ ଶରରଥିଚାକୁ ବହୁଚ 
କନ୍ଦ ନାରେ / ଆମେ କାଣଜବେ ଗୋଟିଏ ଶିଟାବ୍ଦ ଡିଆଦି 
କ୍ଦିବ/ / ଆମ ଶିଟାବବ୍ର ଵିନ୍ଧ ଧନ ବାନହାଵ୍ଦିବ ନାହିଁ! 


କ'ଣ ଦରକାର 


ମୋଟା କାର୍ଡବୋର୍ଡ, ରଙ୍ଗୀନ ଭେଲଭେଟ କାଗଜ, ପେନସିଲ, ସେଲ. 
ମାଟିଆ କାଗଜ ପଟି. ତିନିଟା ସୋତା ଷ୍ଟ ଅଠା 


କିପରି କରିବ 
ପ୍ରଥମ ଖଣ୍ଡ 


୩୨ × ୩୧ ସେ.ମି ମାପର 
ଗୋଟିଏ ମୋଟା କାର୍ଡବୋର୍ଡ଼ 
ନିଅ । ଚିଡ଼ ଭଳି ଏଥିରେ ଚିହ୍ନ 
ଦିଅ। ଗାରପକା ଅଂଶ 
କାଟିଦିଅ ଓ ପ୍ୂରାଟିରେ 
ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ମଡ଼ାଇଦିଅ । 
ଦ୍ରିତୀୟ ଖଣ୍ଡ 

୨୬ × ୧୬ ସେ.ମି ମାପର 


୫୪ ଅଠା କୁନୁକ 


ଆଉ ଗୋଟିଏ କାର୍ଡବୋର୍ଡ 
ନିଅ ଓ ସେଥିରେ ଚିତ୍ର ଭଳି 
ଚିଡ୍ଧ ଦିଅ। - - - ଚାର 
ଉପରେ ଭାଙ୍ଗିଦିଅ। ଭାଙ୍ଗ 
ଫାଟି ନଯିବା ପାଇଁ ସେଥିରେ 
ମାଟିଆ କାଗଜ ପଟି 
ଲଗାଇଦିଅ । ରଙ୍ଗୀନ କାଗଉ 
ମଡ଼ାଇଦିଅ । କଳା ରଙ୍ଗ ଦିଆ 


ଯାଇଥିବା ଅଂଶରେ 
କାଟିଦିଅ। ଏହାକୁ ଭାଟି 
ଦେଇ ଅଠା ଦେଇ 


ଯୋଡ଼ିଦିଅ । ଚିତ୍ରରେ ଦେଖା 
ଯାଇଥିବା ଭଳି ତିନୋଟି କଣା 
କର ଯେପରି ସେଥିରେ 
ସୋଡା ତ ପଶିପାରିବ । ଫିକା 
ରଙ୍ଗ ଦିଆ ଯାଇଥିବା 
ଅଂଶରେ ଅଠା ଲଗାଇ ତାକୁ 
ପ୍ରଥମ ଖଣ୍ଡରେ ଯୋତ୍ରିଦିଅ । 
ତୃତୀୟ ଖଣ୍ଡ 

୨୯ × ୨୪ ମସେ.ମି. ମାପର 
ଖଣ୍ତେ କାର୍ତବୋର୍ଡ ନେଇ 
ସେଥିରେ ଚିଡ଼ ଭଳି ଚିହୃ 
ଦିଅ। ଗାରପକା ଅଂଶ 
କାଟିଦେଇ - - - ଗାର 


ଦିତୀୟ ଖଣ୍ଡ 


ଅଠା କୁହୁକ 


୫୫ 


ଉପରେ ଭାଙ୍ଗଂଦିଅ । ଭାଙ୍ଗରେ ଆଗ 
ଅର ଭଳି ମାଟିଆ କାଗଜ ପଟି 
ଲଗାଇଦିଅ । ଫିକା ରଙ୍ଗ ଅଂଶରେ 
ଅଠା ଲଗାଇ କ ଧାରରେ ଯୋଡ଼ିଦିଅ । 
ଏଥର ଆମକୁ ଗୋଟିଏ ଫମ୍ପ୍ଯ ବାଙ୍କ 
ମିଳିବ । ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ମଡ଼ାଇଦିଅ 
ଓ ଖ ଧାରଟି ଦ୍ରିତୀୟ ଖଣ୍ଡରେ 
ପୂରାଇଦିଅ । 

ଚତୁର ଖ& 


୯୭ × ୭ ସେ.ମି ମାପର ଗୋଟିଏ 
ସରୁ କାର୍ତବୋର୍ଡତ ନିଅ ଓ ସେଥିରେ 
ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ମଡ଼ାଇଦିଅ । ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଖାହେଲା ଭଳି ଢେଉ ଢେଉ କରି 
କାଟିଦିଅ। କ ଧାରରେ ଅଠା ଲଗାଇ 
ଦିତୀୟ ଖଣ୍ଡରେ ଥିବା କଟା କଟା 
ଧାରରେ ଲଗାଇଦିଅ। ଖ ଧାରଟି 
ଷଷ୍ଚ ଖଣ୍ଡରେ ଯୋଡ଼ାହେବ । 


ପଞ୍ଚମ ଖଣ୍ତ 


୨୪ × ୭୨ ସେ.ମି ମାପର ଆଉ 
ଗୋଟିଏ କାର୍ତବୋର୍ତ ନେଇ ଚିତ୍ର ଭଳି 
ଚିହ୍ଵ ଦିଅ। --- ଗାରରେ 
ଭାଇ୍ଗିଦିଅ ଓ ଭାଙ୍ଗରେ ମାଟିଆ 
କାଗଜ ପଟି ଲଗାଇଦିଅ । ରଙ୍ଗୀନ 
କାଗଜ ମଡ଼ାଇଦିଅ । ଗାଢ଼ ରଙ୍ଗର 


୫୬ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ଅଂଶରେ କାଟିଦିଅ । ତିନ୍ମୋଟି 
କଣୀ କର ଯେପରି ସୋଡା ତଟ 
ପଶିପାରିବ । ଏହି ଖଣ୍ଡଟିକୁ 
ତୃତୀୟୀ ଖଣ୍ଡ ଭିତରେ 
ପୂରାଇଦିଅ। ଫିକା ରଙ୍ଗର 
ଅଂଶରେ କାଟିଦିଅ। ଏହା 
ମଧ୍ଯ ଷଷ୍ଟ ଖଣ୍ଡରେ 
ଯୋଡ଼ାହେବ | 


ଷଷ୍କ ଖଣ 


୫୪ × ୩୧ ସେ.ମି ମାପର 
କାର୍ଡବୋର୍ଡତ ଖଣ୍ଡେ ନେଇ ଚିତ୍ର 
ଭଳି ଚିହ୍ନ ଦିଅ। ଗାର ପକା 
ଅଂଶ କାଟିଦିଅ ଓ ରଙ୍ଗୀନ 
କାଗଜ ମଡ଼ାଇଦିଅ । ଏହାକୁ 
ଗିଟାରର ପଛପଟେ 
ଲଗାଇଦିଅ। ତିନୋଟିଯାକ 
ଷ୍ଵକୁ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖା 
ଯାଇଥିବା ଭଳି ପୂରାଇଦିଅ । 
ଗିଟାର ଉପରେ ରଙ୍ଗୀନ 
କାଗଜରୁ ବିଭିନ ଆକୃତି କାଟି 
ଲଗାଇ ସଜାଇଦିଅ । 
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ଷଷ୍ଠ ଗଣ୍ଡ 


ଅଠା କୁହୁକ ୫୨୭ 


ଖ୍ୀନ୍ଂମାସର ଗଛ 


ଝ୍ରୀଶ୍ଚମାସରେ ଚାଦିଅଆ/ଡ଼େ କେତେ କ'ଣ ସନା ହୁଏ । 
ଗୋଟିଏ ଗନ୍ଧରେ ଘଣି, କଣ୍ଢେଛ, ତା ଚକୋନ୍ଦେଚ, 
ନ୍ଦୋଟା କପନାଦ୍ଦ ଦେ ସଳା ହୁଏ / ଆମେ ସେନିଦଳି 
ରୋଣିଏ ଝାଣ୍ଟମାସ ରନ୍ଧ ଚିଆଦ୍ଦି କି ସଚାନ୍ଦବା / 


କ'ଣ ଦରକାର 

ଘବୁଜ ରଙ୍ଗର ଡ଼ଇଙ୍ଗ ଘିଟ ବା ଭେଲଭେଟ କାଗଜ, ଡୁଳା, ଖାଲି 
ଆଇସକ୍ରିମ କପଟ ଆଇସକ୍ରିମ କାଠି, ଚକୋଲେଟର ରୁପେଲି ଉରି, 
ଜରି ଗୁଣ୍ଡ ଚିକିଟା ମାଟି, କଇଁଚି. ଅଠା 


କିଥରି କରିବ 
ଗୋଟିଏ ସବୁଜ ରଙ୍ଗର 
ଡ଼ଇଙ୍ଗ ଘିଟ ବା ଭେଲଭେଟ 


କାଗଜରୁ ପାଖ ଚିତଡ଼ ଭଳି ଦୁଇ CF 


ଖଣ୍ଡ କାଟ । —7 CC 
ah 


ତଳେ ଗୋଟିଏ ଆଇସକ୍ରିମ ଖଂଡ a 
କାଠି ଲଗାଇ ତାକୁ ଗଛ 
ଆକାର ଦିଅ ! 


ଆଇସକ୍ରିମ କପ୍ଠରେ ରଙ୍ଗୀନ 


୫୮ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


କାଗଜ ମଡ଼ାଇ ସେଥିରେ 
ଚିକିଟା ମାଟି ଭି କରିଦିଅ । 
ଗଛରେ ଛୋଟ ଛୋଟ ଘଣ୍ଡା, 
କଣ୍ଢେଇ. ତାରା, ବଲ୍‌ ଆଦି 
କରି ଗଛରେ ଅଠା ମାରି 
ଲଗାଇଦିଅ କିମ୍ବା ସୂତାରେ 
ଝୁଲାଇଦିଅ। ଏବେ 
ଆଇସକ୍ରିମ କାଠିକୁ ଚିକିଟା 
ମାଟିରେ ପୋତିଦିଅ । 
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ଅଠ0/- କୁଳି #୯ 


ଅଭିନନ୍ଦନ ପଚ 


ନୂଆାବଷୀ ଆଫଣିଗଲେ ଆମେ କେଡେ ପ୍ରକାବବ୍ଦ ବଳ 
ବେବଙଂ ଅଦିନନ୍ଦନ ପତ୍ର ଵିଥି ପଠାଜ୍ଥା/ଏ / ଵିନ୍ଧ ସେସବୁ 
ହାଡରେ ମଧ୍ୟ କ୍ିହଦେବ 6 ହାଚ ଚଡିଆଵଦି ଅଵିନନ୍ଦନ 
ପଡ଼ବ୍ଦ ମନଡ଼ ଅନେକ ବେଡି । ଏଥବ ଆବ୍ଦ ନଳି 
ହ/ଜବରେ ଚିଆଵି କର୍ଦ୍ଦି ପଠାନ୍ଦବ / 


@'6/ ଦରକାର 

ରଙ୍ଗୀନ ଡ଼ଇଙ୍ଗ କାଗଜ. କାଗଜକଟା ଛୁରୀ ବା କଟର୍‌, ପେନସିଲ, 
କଇଁଚି, ଅଠା 

କିଅରି କରିବ 

୨୦ ସେ.ମି. ମାପର ଗୋଟିଏ 

ଗାଢ଼ ରଙ୍ଗର ବର୍ଗାକାର 

କାଗଜ ନେଇ ଏହାକୁ ଅଧାରୁ 

ଭାଙ୍ଗ ଦୁଇଭାଗ କର | ଉପର 

ଧାରକୁ ଲଗାଇ ନଡ଼ିଆ ଗଛର 

ଚିଡ଼ ଆଙ୍କ । ଚିତ୍ର ଧାରରେ 7/7 
କାଟିଦିଅ। ଏବେ ପତ୍ରଗୂଡ଼ିକ 

ବାହାରକୁ ଝୁଲି ରହିବ । 


୬୦ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ସବୁଜ ରଙ୍ଗର ଗୋଟିଏ 
କାଗଜ ନେଇ ସେଥିରେ ଚିତ୍ର 
ଭଳି ଗୋଟଏ ଅଙ୍କାବଙ୍କା 
ଗାର ଟାଣ ଏବଂ ଗାର 
ଉପରେ କୀଟିଦିଅ \ 


ଏବେ ଏହୀଢଜୁ ନଡ଼ିଆ ଗଛର 
କଟା ହୋଇଥିବା ପତ୍ର ତଳେ 
ଅଠା ଦେଇ ଲଗାଇଦିଅ । 
ସବା ଉପରେ ନାଲି ଓ 
ହଳଦିଆ କାଗଉଜରେ କିଛି 
ନଡ଼ିଆ କାଟି ଲଗାଇଦିଅ । 
ଭିତର ପଟେ କିଛି ସମ୍ବାଦ 
ଲେଖି ଅଭିନନ୍ଦନ ପତ୍ରଟିକୁ 
ଘସାଙଂ ପାଖକୁ ପଠାଇଦିଅ । 
ଏହିଭଳି ଅନ୍ଯ ଚିତ୍ର କାଟି 
ମଧ୍ୟ ଅଭିନ୍ନ ପଡ଼ ତିଆରି 
କରିପାରିବ | 


ଅଠା କୁହୁଳ 


D୧ 


ସିଂହ ମଶା 


ନୀବଳଜନ୍ତୁ୍ଖ ବିଷୟରେ ଅମେ ଅନେକ ଶଥ ଶଣିଛେ / ମୁଖା ପିନ 
ସେସବ୍ରବ୍ଦ ଚିନି ଅଦଦିନୟ ମଧ୍ୟ କର୍ଦିଥିବା / 6ସନିକଳି ଣିଂହଦ୍ଦ 
ଗୋଟିଏ . ମଗା କବି 6ଦେଡିବ/ / 


କ'ଣ ଦରକାର 

ହଳଦିଆ ଓ ଖଇରିଆ ରଙ୍ଗର କିଛି 
ଉଲ, ତ୍ରଇଙ୍ଗ ସିଟ୍‌ ଫେବିକଲ ଅଠା, 
କଳା ସ୍କେଚ କଲମ, ମାଟିଆ ରଙ୍ଗର 
କ୍ରେୟନ 


କିଅରି କରିବ 

ଖଣ୍ଡେ ୨୦ × ୧୫ ସେଂମିଂ ମାପର 
ତରଇଙ୍ଗ ସିଟ୍‌ ନିଅ । ତା'ର ମଝିରେ ଚିତ 
ଭଳି ସିଂହର ମୁହଁ ଆଙ୍ଗିଂଦିଅ। 
ସେଥିରେ ଆଖି, ନାକ, ନିଶ, ପାଟି 
ଆଙ୍କିଦତିଅ ଓ କ୍ରେୟନ ଘଷି କାଗଜଟିକ୍ର 
ମାଟିଆ ରଙ୍ଗ କରିଦିଅ । ଏବେ ସିଂହର 
ମୁହଁକୁ କାଟିଦିଅ । 

ଆଉ ଖଣ୍ଡେ ୩୦ × ୨୦ ସେମି: 
ମାପର ତ୍ରଇଙ୍ଗ ସିଟ୍‌ ନିଅ । ଏହାର 


୬୨ ଅଠା କୁହୁକ 


ମଝିରେ ସିଂହର ମୁହଁକୁ ରଖି ତା'ର 
ଧାରରେ ଗାର ପକାଅ । ଏବେ 
ଦ୍ଵିତୀୟ ତ୍ରଇଙ୍ଗ ସିଟରେ ସିଂହର ମୁହଁ 
ଆକାରର ଗୋଟିଏ ବାହ୍ଯରେଖା ଚିନ୍ତ 
ରହିଥିବ | 

ଉଲ ତକ ୫ ସେଂମିଂ ଲମ୍ବା ଖଣ୍ଡରେ 
କାଟିଦିଅ । ମୁହଁର ଚିହ୍ଵ ଚାରିପଟେ 
ଉଲ ଖଣ୍ଡଗୁଡ଼ିକ ଲଗାଇଦିଅ, ଦେଖିବ 
ଯେପରି ହଳଦିଆ ଓ ଖଇରିଆ 
ଗୋଟିକ ପରେ ଆରଟି ରହିବ । 
ଏବେ କଟା ହୋଇଥିବା ସିଂନ୍ଦ 
ମୁହଁଟିକୁ ଆଣି ଦ୍ଵିତୀୟ କାଗଜର ଚିନହ୍ବ 
ଉପରେ ଅଠାରେ ଲଗାଇଦିଅ । 
ଉଲଗୁଡ଼ିକ ମୁହଁ ଚାରିପଟେ ବାହାରକୁ 
ବାହାରି ରହିଥିବ । 
ଦ୍ବିତୀୟ ତ୍ରଇଙ୍ଗ ସିଟ୍‌ର 
ଦୁଇ କଡ଼ରେ ୩ ସେମି- 
ଲେଖାଏ ଛାଡ଼ି ଭିତରକୁ 
ଦୁଇଟି କଣା କର ଓ 
ସେଥିରେ ମୋଟା ସୂତା 
ପୂର।ଇର୍ଦଅ । 
ଏବେ ସିଂହ ମୁଖା 
ହୋଇଗଲା | 


ଅଠା କୁହୁକ ୬2୩ 


କୁକୁର 


କାଗନ ଗଣ ଜାଣି ଯେଥିନୁ କେତେ କଥା ଡି 
କଦଵ୍ଦିବାକୁ ଚନୁତ ମଳା ଛାରେ / ଏଥବ୍ଦ ସେହିଁକନି ଖଣିଏ 
ଜାଚନନ୍ୁ ଗୋଟିଏ ଜଳଦ ଜିଆ କଣିବା / 


କ'ଣ ଦରକାର: 

୨ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଚଉଡ଼ା ଓ ୩୦ 
ସେଣ୍ଟିମିଟର ଲମ୍ବାର ଗୋଟିଏ 
ତଡ଼ଇଙଂ ପିଟଟ କିଚି. 
ପେନସିଲ 

କିପରି କରିବ: 

ଉପରେ ଦିଆଯାଇଥିବା ମାପର 
ଗୋଟିଏ ମୋଟା କାଗଜ ପଟି 
ନେଇ ସେଥିରେ ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଖା ଯାଇଥିବା ଭଳି ଚିହ୍ନ 
ଦିଅ! ଦୁଇ ଅଟୁ ୪କ 
ସେଣ୍ଢିମିବର ଲେଖାଏ ଛାଡ଼ି ୧ 
ଓ ୬୭ ଚିହୃ ଦିଅ । ୧୦ାରୁ ପ୍ରାୟ 
୭ ସେଣ୍ଟିମିଟର ଛାଡ଼ି ୨ ଚିହ୍ନ 
ଦିଅ। ୨୦ାରୁ ୧.୫ ସେମି. 
ଛାଡ଼ି ୩ ଚିହ୍ନ ଦିଅ। ୩୦ାରୁ 


୬୪ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


୮.୩ ସେ.ମି. ଛାଡ଼ି ୪ ଓ 
. ୬୦ାରୁ ମଧ୍ଯ ୮.୩ ସେମି. 
ଛାଡ଼ି ୫ ଚିହ୍ନ ଦିଅ। ୧ ଠାରୁ 
୬ ଯାଏ ଚିହ୍ନ ଉପରେ 
କାଟିଦିଅ । 

୧ ଓ ୨ ଚିହୃ ଦିଆଯାଇଥିବା 
ଅଂଶକୁ ପରସ୍ତର ଭିତରେ 
ପୂରାଇ ଖଞ୍ଜିଦିଅ । ସେହିପରି 
୩ ଓ ୪ ଚିହ୍ନ ଦିଆ ଯାଇଥିବା 
କଟା ଅଂଶକୁ ୫ ଓ ୬ ଚିହ୍ନ 
ଦିଆଯାଇଥିବା କବା ଅଂଶରେ 
ଖଞ୍ଜି ଦିଅ । 

କୁରୁରର ଗୋଡ଼ରେ ଯେଉଁ 
ଚିହ୍‌ ରହିଛି ତାକୁ ମଧ୍ଯ 
କାଟିଦିଅ । ମୁଣ୍ଡ ଉପରର 
କଟାକୁ ଚିତ୍ର ଭଳି ମୋଡ଼ି 
ତା'ର କାନ ତିଆରି କର | 
ଏବେ କୁକୁର ହୋଇଗଲା । 


ଅଠା କୁହୁକ ୬୫ 


ଝୁଲନ୍ତା ଜୋକର 


ସର୍କଷରେ ସବୁଠାରୁ ମଜା ଲାଗେ ଜୋକରକୁ ଦେଖିବା 
ପାଇଁ । ସେ କେତେ ରକମର ଖେଳ ଦେଖାଏ 
କେତେବେଳେ ସେ ଦୋଳିରୁ ଝୁଲୁଝୁଲୁ ତଳକୁ ଖସିଶଷଡ଼େ 
ତ ଆତ ଵକେତେବେଳେ ଲମ୍ବା ସାଇବେଲ୍ଲଟିଏ ଚଲ୍ଲାଉଥାଏ । 
ଆମେ ସେହି ଭଳି ଗୋଟିଏ ଜୋବର୍ତ ଡିଆଶ୍ି କଣ୍ତିବା ଯିଏ 
ଆପେ ଆପେ ଶଡ଼ି ଯାଉଥିବ । 


କ'ଣ ଦରକାର 

ପୁରୁଣା ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ କଇଁଚି, ଅଠା 
କିଯରି କରିବ 

ପ୍ରଥମେ ପୋଷ୍ଟକାର୍ତରୁ ୨ ସେ.ମି. 
ଚଉଡ଼ାର ଲମ୍ବା ବାଗରେ ଗୋଟିଏ 
ପଟି କାଟ । ତା'ର ଦୂଇମୁଣ୍ଡକୁ 
ଯୋଡ଼ି ଗୋଟିଏ ଗୋଲ ତିଆରି 
କର । 


ଆଉ ଗୋଟିଏ ପୋଷ୍ଟକାର୍ତରେ ଚିତ୍ର 
ଭଳି ଡୋକରର ଚିତ୍ର କର । 
ଜୋକରର ତଳଅଂଗଟି ଆଗରୁ 
ତିଆରି ହୋଇଥିବା ଗୋଲର 


୬୬ ଅଠା କୁନୁକ 


ବ୍ଯାସ ସହ ସମାନ ହେବା 
ଦରକାର । 


ଜୋକରର ତଳ ପଟେ କାଗଜର 
ଗୋଲଟିକୁ ଅଠା ଦେଇ 
ଲଗାଇଦିଅ । ତଳ ଗୋଲରେ କିଛି 
ମାଟି ବା ସେହିଭଳି କିଛି ଓଜନିଆ 
ଜିନିଷ ଲଗାଇଦେଲେ ଢଭୋକରଟି 
ଠିଆ ହୋଇ ରହିବ । ଗୋଟିଏ 
ଛୋଟ କାଗଜ ପଟିରେ କିଛି ଉଲ 
ଲଗାଲୁ . ଜୋକରର ମୁଣ୍ଡ ପାଖରେ 
ଲଗୀଇଦିଅ। ଦେଖିବ ଯେପରି 
ତଳ ଗୋଲଟି ଯେଉଁ ପଟରେ 
ରହିଛି ଉଲ ମଧ୍ୟ ସେହି ପଟରେ 
ରହିବ। ଏବେ ଢୋକରର 
ଆଗପଟେ ତା'ର 
ଆଖି, ନାକ, ଲୁଗାପଟା 
ଆଇ୍ିଂଦିଅ। ତୁମର ୯ 
ଝୁଲନ୍ତା ଜୋକର 
ହୋଇଗଲା । ତଳେ 
ରଖି ଦେଖ କିପରି 
ତାହା ଝୁଲୁଛି । 


ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


୬9 


କାଗଜର ଝୁଲା 


ଜାରନଜବ୍ଦେ କାଣି ଆମେ ଶିକା ଝାନ୍ଦେଛି ଆଜି କେରେ 
କ'ଣ ଚିଆଵିି କଵିଥିବ/ / ଏବେ ସେନିଦ୍ଦଜି ଗୋଟିଏ ଝୁନ୍ଧା 
କଦଵିବ/ / ଏବେ ଗୋଣଡିଏ ଗୋନ୍ଲ ଦିତରବେ ଆଦ୍ଦ ଗୋଟିଏ 
ଗୌନ୍ଦ ପଣି ବର୍ନିଥିଚ / ମନା କଥା ହେର ଯେ ଏଥରେ 
ଗୋଟିଏ 6ଗୋନ୍ଧ ତ/'ପବ୍ଦ ରୋନ୍ଧ ଓନ୍ଦଟା ଦିଗକୁ ବର୍ହିବ / 


କଫ ଦରକାର: 
ଡ଼ଇଟ ସିଟ, ରାଉଣ୍ଡର. କଇଁଚି, କାର୍ବନ କାଗଜ, ବ୍ରେଡ୍‌ 


୬୮ 


କିପରି କରିବ: 


ଅଠ/ କୁହୁକ 


ଆଗ ପୃଷ୍ଠାରେ ଦିଆ ଯାଇଥିବା 
ଚିତୁଟିକୁ କାର୍ବନ କାଗଜ ଦେଇ 
ଗୋଟିଏ ଡ୍ରଇଁଂସିଟ୍‌ ଉପରେ 
ଆକିଂଦିଅ। 


ଚିତ୍ରରେ ଯେତେ ଅଧା ଗୋଲ ଅଛି 
ସେସବୁକୁ ଗୋଟିଏ ନୂଆ ଧାରୁଆ 
ଚେଡ୍‌ରେ କାଟିଦିଅ । 


କାଟିସାରିବା ପରେ ଚିତ୍ର ଉଳି 
ସେସବୁକୁ ମୋଡ଼ । ପ୍ରଥମ ଗୋଲଟି 
ଯେଉଁ' ପଟକୁ ରହିବ ତା'ପର 
ଗୋଲଟି ତା'ର ଓଲଟା ଦିଗକୁ 
ରହିବ। ସବୁ ଗୋଲଗୁଡ଼ିକୁ 
ଭାଇିଂସାରିବା ପରେ କାଗଜର 
ଝୁଲାଟି ହୋଇଗଲା । 


ଅଠା! କୁନ୍ଦୁକୁ ୬୯ 


ଦିଆମସିଲିରୁ ମଣିଷ 


କ/ଡଵୋଡ, ଡ଼ନ୍ଦଳଂ ଫିଟ ବ/ ପ୍ରନ୍ରଣା ଜବା 6ଟାଁକନ୍ଦୁ 
ଛୋଟ ଛୋଟ ମିଶ ଚିଆଵି କଣି ଶୋଜିବାକୁ ବହୁଚ ମନା 
ଛାରେ / ଯେମାନଛଂ ବଙଂ ବେବଳଂବ ଥୋଷାଜ 
ପିନ୍ଧା୍ଦଦେନ୍ନେ ସମାନେ ଆହୁଦି ସ୍ରନ୍ଦଦଦ ଦେଖାଯାଆନ୍ତି 
ଏବେ ଦିଆଥିନ୍ଦି 6ଖୋଳରେ ପେନିପଣି କେତେ ପଜାଦ 
ମିଶ ଚିଆର୍ଵ କିବା / 


କ'ଣ ଦରଛା/ର 


ଖାଲି ଦିଆଯିଲି ଖୋଳ. ଧଳା ଏବଂ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ, ଅଠା, କଲମ 
ବା ରଙ୍ଗ ପେନସିଲ | 


ନିଥରି କରିବ 

ପ୍ରଅମେ ଦିଆସିଲିର ଭିତର ଖୋଳକୁ ଅଳକା 
ଖୋଲି ଚିତୁ ଭଳି ରଖ | ଦିଆସିଲିର ଭିତର 
ଖୋଳର ଯେତେକ ଅଂଶ ବାହାରକୁ 
ବାହାରି ରହିଛି ସେଥିରେ ଧଳା କାଗଉ 
ଲଗାଅ । ବାନହ୍ଦାର ଖୋଳଟିରେ ରଙ୍ଗୀନ 
କାଗଜ ଲଗାଅ । ଏବେ ଭିତର ଖୋଳରେ 
ଲଗା ଯାଇଥିବା ଧଳା କାଗଉରେ ମୁହଁ 
ଚତ କର । 


୭୦ ଅଠା କୁନ୍ଦୁକ 


ବାହାର ଖୋଳଟିରେ ବିଭିନ୍ନ ରଙ୍ଗୀନ କାଗଜ ଲଗାଇ ମଣିଷର ପୋଷାଢ 
ତିଆରି କର | ମଣିଷର ହାତ ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ଡ଼ଇଙ୍ଗ ସିଟରୁ ଚିତ ଭଳି କାଟି 
ତାକୁ ଲଗାଇଦିଅ । 

ଏବେ ତୁମର ମଣିଷ ହୋଇଗଲା । ତୁମେ ତାକୁ ଭଳି କି ଭଳି ପୋଷାକ 
ପିକ୍ଧାଇ କେତେ ରକମର ମଣିଷ ପାଇବ । 


ଅ0/ କୁହୁକ ୭୧ 


PP 
ଉଲର୍ର ଚତ 
ଆଶନୁ କେତେ ପ୍ରକାବନ୍ଦ ଅଜ୍ଦିନନ୍ଦନ ପଡ଼ୁ ଚିଆଦି 
ଜିନ / ଏବେ ସେଟିଛଡି ଆଉ ଗୋଣିଏ ଚିଥଵି 
ଜହିଚ/ / ଏଥଦ ମା'@ଂଘ ବଳକା ଦନ୍ଦ ନେବ କିବା / 


କ'ଣ ଦରକାର 
ମୋଟା କାର୍ଡ, ଅଲଗା ରଙ୍ଗର ଉଲ, ଲାଲ ରଙ୍ଗର ଫିତା, ସଚେତ 
କଲମ, ଅଠା 


ଜିଯରି କରିଚ 
ଗୋଟିଏ ଆୟତାକାର କାଗଜ ନେଇ ତାକୁ ମଝିରୁ ଅଧା କରି 
ଭାଙଇ୍ଟଦିଅ । 

କାର୍ଡର ଉପର ପରସ୍ତରେ ତିନୋଟି 
ରଙ୍ଗର ଉଲକୁ ଚିଡ଼ ଭଳି ମୋଡ଼ି 
ଗୋଲ ଆକାରରେ ଅଠା ଦେଇ 
ଲଗାଇଦିଅ । 

ଏବେ ପ୍ରତି ଗୋଲ ତଳେ ସରୁ ତାଳ ଓ 
ପତ୍ର ଆଙ୍କ । ସବା ତଳେ ଲାଲ ରଙ୍ଗର 
ଫିତା ନେଇ ଗୋଟିଏ ଫାଶ ପକାଅ 
ଓ ତାକୁ ଅଠା ଦେଇ ତଳେ 
ଲଗାଇଦିଅ । 


୭୨ ଅଠା କୁହୁକ 


Lamm’ 


ସ୍କଜିକାର କିଛି ପକାଶନ 


କ/ରଜକୁ ନେ ଜିଛି କ/ 
` ୧. କାଗଜ ଭଙ୍ଗାର ମଜା ୨. କାଗଉରୁ ଆକୃତି 
୩. କାଗଜ ଭଙ୍ାରୁ ଜ୍ୟାମିତି ୪. କାଗଜର ଖେଳ 


ଢ/ତରେ କ/ଯ କରିବା ପାଲ 
୫. ବିଜ୍ଞାନ ପରଖ ୬୭. ପ୍ରକୃତି ପରଖ 
୭. ହାତ ତିଆରି ଖେଳନା ୮. ଖେଳି ଖେଳି ଶିଖିବା 


ସୁଜନ ଶଳ଼ିର ବିକାଣ ପା 
୯. ପଡ଼ୁରୁ ଚିତ ୧୦. ଚିତ୍ର ପାହାଚରେ ଚିଡ଼ିଆଖାନା 
୧୧. ସହଉରେ ଆହିଂ ବା ଗଛଲତା 
ଏବଂ ଆହୁରି ଅନେକ | 


ବଞ୍ଧାନ ତରଙ୍ଗ 
ବିଜ୍ଞାନର ଚିନ୍ତନ, ଧାରା ଓ ଅନୁଭୁତି ଉପରେ ଗୁରୁତୃ ଦେଉଥିବା ଏହି 


ପତ଼ିକା ସୁଲ/କଲେଉ ପିଲା ତଥା ଶିକ୍ଷକ / ଶିକ୍ଷୟତ୍ୀମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଏକ 
ସାଧନ ସାମଗ୍ରୀ | ଶିକ୍ଷା, ବିଜ୍ଞାନ ଓ ବିକାଶ ବିଷୟରେ ଏକ ବିଶେଷ 


ପଠନ ସାମଗ୍ରୀ ଭାବରେ ମଧ୍ୟ ଏହା ସମସ୍ତଙ୍କ ପାଇଁ ଉପଯୋଗୀ | 
ବାର୍ଷିକ ଦେୟ 
ଛଅ ଖଣ୍ଡ ପତ଼ିକା ଓ ତିନି ଖଣ୍ଡ ବହି ପାଇଁ ମୋଟ ଦେୟ ଟ୧୦୦.୦୦ 
ବିଶେଷ ସହ ଯୋଗ 
(ଆଢୀବନ ପ୍ରକାଶନ ଦେୟ ସମେତ) ଟ୫୦୦୦.୦୦0 ବା ଅଧିକ । 


। ` | ପିଲା ମାତ଼େଢେ ସୃଜନଶୀଳ । ସେ ସବୁବେଳେ କିଛି ନା କିଛି 
୮ | କରିବାରେ ଲାଗିଥାଏ । ସେସବୁଦୁ ଉତ୍ସାହିତ କରିବା ପାଇଁ, 
| ହାତପାଆନ୍ତା ସାଧାରଣ ଜିନିଷକୁ ନେଇ ପିଲାର କଳ୍ଲନାକୁ ରୁପ 
| ଦେବା ପାଇଁ, ଏହି ବହିଟିରେ ଅନେକଗୁଡ଼ିଏ ଭିନିଷ ତିଆରିର ବର୍ଣ୍ଠନା 
ରହିଛି । ଚିତ ସହ ଲେଖାଯାଇଥିବା ଏହି କାମଗୁଡ଼ିକ ଯେକୌଣସି 
# ପିଲା କରିପାରିବ । ପିଲାଙ୍କ ସ୍ଢିତ କାମ କରିବାରେ ଆଗ୍ରହୀ ୮୮୮୮ 
ବୟସ୍କମାନଙ୍କ ପାଇଁ ଏହି ବହିର କାମ ସବୁ ମାଧ୍ୟମ ହୋଇପାରିବ । [8 > 


୮ । ଶିବ ପ୍ରସାଦ ପାତ୍ର 


| କନ: ଅକ୍ଟୋବର ୧୪, ୧୯୮୫) 

। | ପିଲାଟି ଦିନରୁ କଳା ପୁତି ଆଗ୍ରହୀ ଶିବ ପ୍ରସାଦ ବ୍ମାନ ବି. କେ. | 

। "| କଲେଢ ଅଫର ଆର୍ଟ୍‌ସ୍‌ରେ ଚତୁର୍ଥ ବାର୍ଷିକ ଛାତ । ସୃଢନିକାର କାମ [= 
! # ସହ ସେ ଛ୍ଧୋଟ ବେଳରୁ ସଂପୃକ୍ତ । ବିଜ୍ଞାନ ତରଙ୍ଗ ଓ ସୃଉନିକାର | 
| ଅନ୍ୟ ପ୍ରକାଶନରେ ସେ ଚିତ୍ର ଦିଗଟି ଦେଖିଥାନ୍ତି । ଫେରଭିକ୍ରାଙ୍ଟ | 
| ପତ଼ିକାର ପ୍ରେରଣାରୁ ତାଙ୍କର ଏହି ପ୍ରଥମ ବହିଟିର ଯୋଉନା। | 


୮ ସୃଜନିକା 
` | ଢାଗମରା, ଡାକ: ଖଣ୍ଡଗିରି, 
୮ = | ଭୁବନେଶୃର ୭୫୧୦୩୦ 
P ମୁଲ୍ୟଃ ୧୫.୦୦ ଚ୍ଚ [2 


